m RC

Scripting

Docunent os recopil ados por Ferran Sarri o



| NDI CE

| NTRODUCCI ON

POPUPS

ALl ASES

VARI ABLES

EVENTOS REMOTCS

| F- ELSE

EVENTOS CTCP

USUARI OS REMOTCS

GRUPCS

VENTANAS PERSONAL| ZADAS

VENTANAS DE | MAGEN

DI ALOGS

SOCKETS

COMD CREAR TUS PROPI OS | DENTI FI CADORES
COMO LI NKAR SERVI DORES | RC EN P10
USO DE LOS TABS EN DI ALOGS
PUERTOS TCP | NTERESANTES

SCAN DE CLONES MEDI ANTE | AL

CODI GOS RAW

| DENTI FI CADORES DE SI MBOLO — TOKENS
MAS | NFORMACI ON

© N o1 W

12
24
27
30
35
37
46
56
69
73
74
78
80
81
84
88
92



| NTRODUCCI ON

El M RC es sin duda el programa cliente para | RC mas extendido en |la actualidad, y no
solo por su distribucidn libre y gratuita, puesto que hay otros muchos que tanbién
cuentan con esta ventaja, ni por estar creado para Wndows, el sistena operativo nmas
ext endi do actual nente, puesto que no es ni el nmejor sistema ni el mas econdm co; |o0s
factores mas decisivos son, bajo nuestro punto de vista, la gran capacidad del
programa para poderlo adaptar a |los gustos y necesidades de cada usuario nediante
rutinas de script, lo que hace de él una herramenta casi a la nmedida, asi conmb la
gran cantidad de estos scripts, para todos |los gustos y necesidades, que se
encuentran hoy a di sposicién de todos | os usuari os.

Derivado de los anteriores, otro factor fundamental para que m RC sea el cliente de
IRC méds popular es la enorme cantidad de docunentaci 6n sobre este progranma que
podenos encontrar en la red. En efecto, aunque m RC cuenta con conpleto fichero de
ayuda en formato .hlp este no es absolutanente conpleto ni agota todas sus
posi bi |l i dades, adenmés, tanto esta ayuda conp la inmensa mayoria de la infornacidn
di sponi ble en Internet se encuentra en idioma inglés. La principal razén que podenps
al egar para justificar la difusidon del programa entre |os usuarios de habl a espafol a
no es otra mas que la gran cantidad de scripts en esta |engua que han ido surgi endo
en los ultinos dos o tres afios, gracias al trabajo neticuloso y desinteresado de
docenas o centenares de creadores mAs 0 nNenos anoni nos.

El objetivo de estas paginas es docunentar en espafiol las herramientas y técnicas
necesarias para la creacion de scripts para m RC. De este npdo, adenas de increnentar
| a escasa infornmaci 6n de que se dispone en nuestro idionma, pretendenps poner estos
conoci mentos al alcance de los nuevos y viejos creadores, y de todos |os usuarios
gue los necesiten, tanto para desarrollar y distribuir su propio script conmb para
aplicarlos a la personalizaci 6n de | as propias sesiones en el IRC

En general podenbs decir que un script es una secuencia de instrucciones que un
programa es capaz de seguir, interpretar, y ejecutar. Un script puede estar formado
por una o mMAs rutinas o grupos independi entes de instrucciones. El m RC di spone de un
anplio entorno en el que podenos |levar a cabo |a programaci 6n de rutinas de script,
logrando asi que el programa realice las funciones nas diversas, perntiéndonos
avanzar mucho més alla de |as capaci dades que este cliente de IRC inplenenta ya de
'serie'.

Practicanente la totalidad de la configuracion béasica, tanto la que el prograna
realiza por si msnb conbp |a que nosotros especificanbs en |as distintas ventanas de
di 4l ogo, es depositada en ficheros de texto con extension .ini en el msno directorio
que el fichero ejecutable (mrcl6.exe 6 mrc32.exe). Es posible por tanto acceder a
t odos esos paranetros de configuracién y editarl os segin nuestros deseos. Asi m sno,
todos los scripts que creenps para el m RC, con todas sus rutinas e instrucciones, se
deposi tan tanbi én en ficheros. La creacion, nodificacién, y carga de estos ficheros
se puede hacer directanente desde el propio mMRC en las distintas opciones del nenu
TOOLS.

La creaci 6n de scripts para nml RC potentes y Utiles exige un buen conocinmento de |os
comandos general es de I RC, de |os conmandos propios del mMRC, y de las distintas areas
configurables de este programa. En este manual verenps el uso y utilidad de cada una
de esas areas configurables y conb debe de trabajar con ellas; tanbién tocarenps en
capitulos aparte el uso de las herram entas inprescindibles para explotar todas |as
capaci dades de este entorno.

Si usted parte de cero, o desea iniciar un proceso de aprendi zaje ordenado es sienpre
reconmendabl e comenzar estudi ando detenidamente |os conmandos, estas ordenes |e daran
una buena idea inicial de lo que el programa puede hacer y seran los ladrillos con
| os que posteriornmente deberd de construir su script. Es indispensable un buen nivel
de conoci m entos de O6rdenes y conandos antes de avanzar a |as siguientes etapas.



El siguiente paso | 6gico es conenzar a crear Alias y Popups, aqui ya descubrird cono,
con unos pocos comandos, usted puede lograr efectos espectacul ares en su prograna.
Tanto los alias conp |os popups se crearan en ficheros de texto independientes y
cargados en el mMRC (ver comando Load y Unload). La capacidad de estos ficheros es
grande pero limtada, ahora bien, usted podra crear una buena cantidad de ellos si lo
necesita.

LLegados a este punto ya se habra encontrado con lo ldentificadores, pero es el
nonmento de estudiarlos mas a fondo y observar 1o que le permiten hacer. sus Alias y
Popups nmultiplicaran su capacidad y eficacia con wun buen wuso de estos
I denti fi cadores.

Si hasta ahora no se ha sentido tentado de estudiar el uso de Variables y de la
estructura |F-ELSE es el nmonento de hacerlo. Si ya esta fanmiliarizado con algun tipo
de programaci 6n | os encontrara extremadanente sinples, si no quizas |le parezcan al go
mas conplicados pero tonmelo con calm, vera que una vez conprendi dos son conceptos
muy elenentales y le permiten dar a sus rutinas una flexibilidad que antes no
i magi naba.

Si su practica y estudio ha |legado hasta aqui solo |le queda adentrarse en el area
gue m RC denomina "Renotes", es |lo que |le queda para poder hacer un script a la
altura de los mejores. Estudie con detenimento |os Eventos, |os Nineros Raw y | os
Sucesos CTCP. Esta lectura y el analisis cuidadoso de otros scripts |le introduciran
ya comb m enbro de pleno derecho en el grupo de "chal ados"” que al guien ha denom nado
"scripters" :-).

Los capitul os de Ventanas Personalizadas y el Servidor DDE conpletan de nomento | os
textos de este nmanual, recurra a estas técnicas solanmente cuando su necesidad |o
justifique plenanente. El uso de Ventanas Personalizadas es un recurso nuy Vvistoso y
gue da al script un aspecto original, pero el abuso de ellas, enpleandolas para fines
superfluos o cuando el programa ya dispone de una forma cénmpda de suministrar la
m sma i nformaci 6n del ata a | os creadores principiantes y hace mas engorroso el nanejo
de su script.

Debo de pedir discul pas por no tener aun disponibles alguno de |os apartados del
manual . Estéan en el aboraci 6n y espero poder nostrarlos en breve, conp contrapartida y
justificaci 6n sol o puedo al egar que he dado prioridad a | a actualizaci én del material
para adaptarlo a la version 5.31 del mMRC, que ya aporta grandes canbi os y novedades
con respecto a los textos originales que escribi en principio.

No puedo terminar sin agradecer a todas l|las personas que se interesan por este
trabajo, a los que con sus preguntas ne aninman a continuar con él no ensefiando sino
aprendi endo, a |os que ne han ayudado con sus conocimentos y experiencia y son |os
cul pabl es de gran parte de lo que sé, y de nbdo muy especial a hPm que nme denuestra
cada dia lo que el interés y la aficién pueden hacer en el nundo del scripting y que
| os maestros han de ser |os prineros al umos.
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POPUPS

El M RC pernmite tanbi én | a creaci 6n de popups o nmends personalizados; cada opci 6n que
di sefianbs para estos nends ejecutara |las 6rdenes, alias, conmandos,...etc. que |es
i ntroduzcanos, y podra asi msnmo hacer uso de identificadores, variables, etc.
Di sponenps inicialmente de 5 nends que podenps disefiar a nuestro gusto con |as
opci ones que deseenos:

MENUBAR
Es el tercer nmenu de |la barra principal de nends que se encuentraen |la parte superior
de la pantalla del mRC

CHANNEL :
Es el menl energente que aparece al pul sar con el botdn derecho del ratén sobre |la
pantal |l a del canal

NI CKNAME LI ST: Es el nmenu energente de la lista de nicks del canal
STATUS: Es el nenu energente de |a ventana de Status del progranma
QUERY/ CHAT: Es el nenu energente de |a ventana de querys y de DCC chat.

Accederenps al cdédi go que genera |os popups desde el nend TOOLS opci én "popups". En
la ventana que nos aparece tenenbs a sSu vez una barra superior de opciones, si
pul sanbs "view' podrenos elegir, de entre los 5 anteriores aquel popup del que
querenos ver las "interioridades" ;-). Ahi podrenbs crearlos, nodificarlos o
elimnarlos. Termnado el trabajo pulsarenbs OK y desde ese nonento ya podrenos
hacer uso de |as nodificaciones introducidas. La nejor forma de conprender |o popups
es observando el cddigo de los ya existentes, cada |inea de este codigo suele
corresponder con una opci 6n del nend, veanos un ejenpl o:

Canal es

.Entrar a #ayuda_irc: /join #ayuda_irc

.Entrar a #progranaci 6n: /joi n #progranmacion

.Elegir canal: /join #$$?="Introduce canal "

. Canbi ar nodos de canal

.Solo op’s canbian topic: /node # +t.

.No nmensaj es externos: /node # +n.

.Canbi ar el Topic: /topic # $$?="Introduce nuevo topic"
Ni cks: /nick $$?="Introduce nuevo nick"

Conp se puede observar cada |inea describe en priner lugar el nonbre de | a opcion de
nmend con |a que aparecera cuando se despliegue este. Conb es sabido cada opci 6n de
nmenld puede tener a su vez otras subopciones, y estas a su vez otras tantas, y asi
sucesi vanente; esto se especifica en el disefio del nmend nediante |os puntos que
preceden a cada una de las lineas: las lineas sin puntos delante son opciones
princi pal es que apareceran nada mas desplegarse el mend. Si tienen un punto del ante
significard que son subopciones de las anteriores, y se desplegaran al pul sar sobre
aquel l a innedi atamente anterior que no tenga punto; si tienen dos puntos seran una

subopci 6n de | a i nnedi atanente anterior que solo tuviese uno... y asi sucesivanente.
En virtud de lo anterior una linea de opcion de un popup deberd de tener su nonbre
(el que queranps) seguido del sinmbolo ":" y la accidn o comando que se ejecutaréa al

hacer click sobre esta opcidn

Si solo esta el nonmbre, no hay dos pontos y luego un conmando, es porque al
sel eccionarla se desplegara un subnmenlt, asi pues deberd de estar seguida de otras
| ineas de opciones de rango inferior , es decir, con mas puntos que ella por del ante,
que seran |as que se desplieguen al sel eccionarla.



Qpci onal ment e podenps poner tan solo un guion en |lugar del nonbre de una opci 6n, esto
o Unico que hara seré insertar una |inea de separacion en la lista de opciones del
nmend.

Asi pues, en el ejenplo anterior, al desplegar el popup observarenos tan solo dos
opciones: Canales y N cks. Si pulsampbs |la segunda podrenos canbiar nuestro nick
i ntroduci endo uno nuevo en |la ventana que se nos presentard; en canbio, al pulsar la
prinera se desplegaran a su vez otras cuatro opciones, separadas |as dos prineras,
por una |inea horizontal, de las dos uUltimas. De estas cuatro las tres prineras
ej ecutaran ya una acci 6n cada una, sin enbargo |la cuarta desplegard otras tres nuevas
opci ones.

Este razonam ento qui zas pueda parecer conplejo en principio, pero con un nininm de
practica y observaci 6n descubrird que donmina las sutilezas de |os popups mucho antes
que cualquiera de las otras areas de creaci 6on de script para el mMRC. Todo lo dicho
para la definicion de alias es tanbién valido para construir la definicion de
opci ones de nmenuds, incluido el uso de identificadores.

Al gunos identificadores (palabras especiales con el sinmbolo $ delante) cobran un
val or especi al cuando se usan en un determ nado popup; por ejenplo, el identificador
posi ci onal $1, cuando se usa en una opcion del popup de QUERY/ CHAT, se cargara
automati canente con el nick del la persona con |la que tenenbs abierto el query o DCC
Chat; y en el mend NI CKNAME LIST con el priner nick que tenganps sel eccionado en |a
lista.

Recuerde, para dom nar | os popups |lo nejor es un minino de practica y observar otros
gue ya estan hechos, el m RC dispone de al gunos, y ademas son nuchos |os scripts en
circul aci 6n que nos proporcionaran excel entes ejenplos de | a creaci6n y ordenaci 6n de
esta excel ente herram enta.
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ALl ASES

El MRCte permite crear aliases y scripts para hacer mas rapido tu sesion IRC o para
hacer nas féaciles y rapidas las funciones del script. Para crear |los aliases debes
conocer | os conmandos béasicos del m RC

Un aliases puede ser |lamado desde una |linia de comandos, desde otro alias, desde un
popup y un renote script. Un alias no se puede I|lamar a si misno principal nente

porque esto parece causar mas problemas para |os usuarios de |os que soluciona. No
hay nada nej or para entenderl o que al gunos ejenpl os:

/hola /msg $chan Hol a gente, que tal os va?

Si ahora tu escribes /hola en un canal, automaticanente es |o nmisnmp que decir:

Hol a gente, que tal os va?

NOTA: El sinbol o de doble «$$» significa que el comando no se ejecuta si no se
i ndi can | os paranetros:

/i /join $1 o /j /join $$1

Ahora si escribes [/j #ayuda_para_novatos es |o msnb que escribir /join
#ayuda_para_novatos. El sinbolo «$1» se refiere al primer paranmetro de la linia que
tu escribes. Si el sinbolo fuera «$3» se referiria al 3er parametro que has escrito y
asi con cada nanero

/canal /join $?="En que canal quieres entrar?"

El parédnetro «$?» sirve para que te pida informacién que tu debes escribir, para
i ndi car que pregunta quieres hacer debes poner ="La pregunta a hacer". Y si quieres
gque vuelva a aparecer el texto que ha puesto en la ventana esa, debes poner «$!»

mra este ejenplo, que asi te sera mas facil conprenderl o:

/canal /join $?="En que canal quieres entrar?" | /echo Ahora entraras en $!

NOTA: Este sinbolo «|» sirve para separar diferentes conandos que esten en una linia.

/mejor /say Yo opino, que soy el ME $+ J $+ OR $+ !

Los paranetros normal mnente estan separados por espacios, pero para unir palabras o
paranetros puedes usar el sinbolo «$+» dejando un espacio antes y despues de este
si mbol o, se debe poner entre | as pal abras o paranetros que quieres unir.

En |l os aliases tanbi én puedes usar las Ilaves { }, que se explica ocn detalle en el
apartado Popups. Tanbi én puedes usar |os estanentos del if-then-else, el cual se
explica en el apartado que |leva su nonbre. Pero igual mente aqui te ensefio un ejenplo
para que no te queden dudas:



[ ayuda {
if ( $chan == #Ayuda_para_novatos ) { /say Hola, necesito ayuda. }
el se { /echo $chan Este canal no es de ayuda, o al menos eso creo :) } }

El comando GOTO

El comando GOTO, te hace saltar de un punto del alias a otro punto

/ nunero {

if ($1 == 1) goto one
elseif ($1 == 2) goto two
el se got o unknown

:one

echo El nunero uno

hal t

two

echo El nunero dos

hal t

: unknown

echo Nunero desconoci do
Halt }

Renote Scri pt

Tanbi én puedes escribir los alias en un renmote, |lo has de hacer poniendo alias
del ante seguido de | a palabra del alias y todos | os comandos que ha de ejecutar. Mra
este ej enplo:

alias Sarrio {
/say este curso de scripting..
/say lo ha creado [SaRRR x'D }

Tecl as de Funci 6n

Tu puedes redefinir las teclas de funcion, F1, Shift+F2... Mra estos ejenplos de
aqui

/F1 /join #Ayuda_par a_novat os
/ SF10 /nick [SaRR g
/CF1 /quit Me largo, que telefonica nos tina cada dia

El /SF10 es Shift+F10, el /CFl es Control +F1, /F1, asi a secas es la tecla F1 y asi
con las otras teclas. Esto a parte de | o que henpos visto, puedes neter conmentarios en
los aliases y renotes, ejenplos:

; ESto es un conmentari o que hago
: Te puedes servir para recordar para que sirve cada alias o script en general
; Para distingir entre protecciones, juegos..

El sinmbolo «;» sirve para esto, para que el mRC sepa que no son comandos sino
conentari os.
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VARl ABLES

El uso de variables es el recurso fundanental en progranaci 6n. Podenos ver una
variable informatica conb un recipiente en el que podenos depositar un valor
cual qui era, para después hacer uso de él dentro de una instruccio6n, de esta forma no
sera necesario tocar |la instrucci 6n cada vez que querenos alterar el valor a nanejar,
sino tan sol o asignar antes un nuevo valor a |a variable.

Técni canmente una variable no es mas que un espacio de nuestra nmenoria RAM (una
direcci 6n de nmenoria) que queda reservado en el nonento en que se crea la variable, e
identificado tenporal mente con el nonbre de esta. Cada vez que asignanps un valor a
la variable el prograna lo Gnico que hace es depositar ese valor en la direcciodn
reservada. Mas adel ante, cuando ej ecutenps una instrucci 6n que contenga esa vari abl e,
el programa ird a ese espacio de nenoria y extraera el valor que contenga, poniéndolo
en el lugar del nonbre de la variable, dentro de la instrucci 6n en cuesti 6n

Por ejenplo, si en un script para m RC henos creado una variable |l amda %um a |a
que henos asignado el namero 3.14159 ,podenbs tener wuna instruccién conb la
si gui ente:

echo -a El val or asignado es: %mhum
Esta orden presentara en | a ventana activa un nensaj e que diga:
"El val or asignado es: 3.14159"

Si querenps que el valor que nos presente el nensaje sea diferente, no tenenbs nas
gue asignar previamente un valor distinto a |la variable.

Conp se ve el uso de las variables es muy sencillo. En M RC o Unico que hace falta
es identificarlas con un nonbre de nuestra el ecci6n y precederlo del sinbolo: %

Pero, ¢Conb creanos las variables y les asignanos valores?. E entorno del mRC
provee una manera muy sinple de hacerlo nediante el uso de la orden /set, cuya
sintaxis es |la siguiente:

set <%ari abl e> [val or]
Por ej enpl o:
set % um 3. 14159

Es decir, es posible crear la variable (reservar el area correspondi ente de nmenori a)
en el msno nonmento que |e asignanbps un valor. Si no especificanos valor la variable
se crearda, pero no contendrd nada de nomento; y si usanpbs esta orden sobre una
vari abl e que ya existe, esta recibird el nuevo val or especificado.

En el m RC no es necesari o preocuparse de qué tipo es la informaci 6n que depositanps
dentro de la variable, es decir, si se trata de una cadena de caracteres, un numero
entero, 0 un nunero con parte entera y parte decinmal. Esta distincidon |a hace el
programa en el nmomento que haganos uso de ella; en principio todas |as variables se
consi deran conpb una sinple cadena de caracteres, pero si enpleanps para manejarl as
operadores aritméticos, el programa las transforma internanente en el val or nunérico
que corresponde; la UGnica linmtacion en este caso es que solo se tendran en cuenta
los cinco prineros valores decimales, es decir, los cinco prinmeros digitos tras la
conma deci nal



Recur sos de asi gnaci 6n

Asi gnar valores a una variable se puede hacer de forma directa, conmo henmps visto, o
de forma indirecta a través de algun recurso del programa. Por ejenplo, si querenps
que la variable %9 Nick reciba el nick que estanmpbs utilizando en ese nmonmento, sin
tener que especificarselo nosotros, podenos recurrir a la funcion $nme, que nos
devuel ve preci sanmente nuestro nick actual. La asignaci 6n seria pues:

set %M Nick $ne
Oro ejenplo, querenos asignar a una variable el contenido de otra vari abl e:

set %ar2 %arl
I ncluso podenps hacer que el programa nos pregunte qué valor querenps que reciba
det erm nada variabl e, cuando el script |legue a ese punto; no hay nmas que hacer uso
del identificador $$?, por ejenplo:

set %ariable $$?="Asigna un valor a la variable:"

Asi m sno es posible tanmbi én hacer que una variable reciba directamente el resultado
de operaciones aritméticas sencill as:

™ =5+ 1 Suma

™ =5 - YW Rest a

W = W& * 2 Pr oduct o

w = 9% / $2 Di vi si 6n

%W = $1 % %val or Mbdul o (Resto de la division: $1 entre %al or)
W = 2 N %v Pot enci a

Solo es posible asignar el resultado de operaciones sinples, para el uso de
oper aci ones mas conplicada es preciso recurrir a la funci 6n $cal c que podenps ver en
el capitul o | DENTI FI CADORES

Fi nal ment e, podenbs hacer increnentos o decrenmentos autonati cos del val or nungrico de
una variable con | as 6rdenes:

inc <%ariable> [increnento] dec <%ari abl e> [ decrenent o]

Estas 6rdenes increnentaran o decrenentaran el conteni do de una variable en una
canti dad especificada. Si no se especifica cantidad el incremento o decrenmento se
hard en | a uni dad. Por ejenplo:

set %alor 5

set %ifra 2

dec %valor %ifra

echo -a El valor actual es: %al or

En | a pantall a aparecerd el nensaje:
"El val or actual es: 3"

Si en al gun nonmento hacenbs uso de una variable que aln no ha sido creada, o bien,
gue no contiene ningun valor, estd devolverd el parametro $null (nulo), esto solo
sera util en las conparaciones de tipo if que se estudian en su correspondiente
apart ado.

NOTA: podenps consultar todas |as variabl es existentes en un nonento deternm nado, asi
cono el valor que contienen (alteréandolo nanual mente si | o deseanps) desde el nenu
TOOLS, opcio6n "Renote...", en la solapa "Variabl es".



El i m naci 6n de vari abl es

Eventual nente es posible tanbién elimnar la variable, es decir, hacer que
desaparezca la reserva de nenoria que la creaci é6n de esta supuso. La orden a este
efecto es | a siguiente:

unset <%ariable 1>

Es posible tanbién utilizar el caracter * para elimnar grupos de variables, por
ej enpl o:

unset %ont
Esta orden elimnard todas |as variabl es cuyo nonbre comi ence por "nont.

Fi nal nrente podenps, si | o deseanos, elimnar todas la variables instaladas son |a
orden:

unset al |
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EVENTOS REMOTOS

Se conocen conob EVENTGCS, en informatica, todos aquell os sucesos que se producen a |lo
largo de una sesion de trabajo de un programa, y que éste es capaz de detectar y
controlar. La progranaci 6n orientada a eventos es aquella en la que podenps definir
previamente |as acciones que el programa debe de enprender en el monento en que se
produzca un evento concreto. Es decir, predisponenps al programa a que preste
especi al atenci 6n a al gunos sucesos, y le obliganmbs a que analice dichos eventos a
fin de determnar si se reudnen las circunstancias que henbs establecido, y de ser
asi, a ejecutar |las acciones que para ese caso |l e henpbs progranado.

El mRC es un programa altanente configurable y personalizadble a través de la
definicion de Alias, Popups, y Renptes. Dentro de este Ultinp grupo provee una de sus
herram entas mas potentes: |a posibilidad de programar acciones orientadas a un grupo
de eventos propios de una sesion de IRC, es decir, es posible programar de nodo
sencill o acciones de cierta conplejidad conpo respuesta a al gunas situaci ones.

Existen tres tipos de eventos en el MRC 1los que |lanmarenps estandar, que son |os
gue se describen aqui, y los eventos CTCP que describiré en un capitulo aparte, y |los
event o0s RAW que se explicaran en el apartado Nineros Raw.

En este nanual de referencia se incluyen |os eventos descritos para la versién 5.31
del m RC

Un ejenplo

Por ejenplo, es muy sencillo hacer que el programa detecte cada vez que, en cual quier
canal en el que estenps, alguien escriba nuestro nick (suponganos que es SomaTic), Yy
en consecuencia, si |o deseampbs, comrunicar privadanente a esa persona que no estanps
prestando atencion en ese nonento. No habria mas que recurrir al evento "onTEXT",
qui zas el mas inportante de todos.

Para esto debenbs de ir al nmend "TOOLS' que se encuentra en la barra de nmends de |la
parte superior de la pantalla y pulsar la opcid6n "REMOTE...". Nos aparece un cuadro
con una gran ventana de texto y una nueva barra de nmends en la parte superior.
Vayanos al mend "VIEW vy sel eccionenbs |a opci6n "events"; ya podenps escribir en e

cuadro de texto nuestras Ordenes para el control de eventos (hagalo a ser posible al
principio de esta caja de texto). Escribirenps |a siguiente |inea:

on 1: TEXT: Somatic: #: notice $nick Perdona $ni ck no estoy prestando atencioén!!!

Pul sanpbs el botén "OK" y trabaj o concluido. Desde este nomento, si {_PePe_} nenciona
el nonbre de SomaTic recibira un nensaje que solo podréd ver él (notice), en el que le
deci nos: "Perdona {_PePe_} no estoy prestando atencion!!!",

Al margen de la sintaxis de la linea, que verenps mas adel ante, |a objeciodn es
evidente: ¢Y que pasa si Sl estanps prestando atenci 6n? ¢tenenbs que ir otra ver a la
ventana de edicién de eventos y borrar | o que pusinos?. Bueno, es una posibilidad,
pero afortunadanente tanbi én tenenos la facilidad de hacer que la acci én de |os
event os que deseenps se active y desactive a nuestra voluntad. Vayanps de nuevo a |l a
ventana de edicién de eventos y escribanps |o siguiente en las lineas anterior y
posterior a la que escribinpbs antes: #ausente off y #ausente end. El bloque tota
(grupo) quedara de la siguiente fornma

#ausente of f
on 1: TEXT: *Somati c*:#:/notice $ni ck Perdona $nick no estoy prestando atencion!!!
#ausente end

De esta forma podenps crear bloques o grupos de eventos con tantas |ineas cono
deseenps en su interior. Para activar o desactivar su efecto debenobs de incluir |as



i nstrucciones: .enable #ausente y .disable #ausente dentro de algun alias o de un
nend (si esto le causa problemas ahora es el nmonmento que estudiar a fondo |as
secciones de aliases y popups del M RC;)). (el punto delante de | as cl ausul as enabl e
y disable tiene el Unico fin de inhibir el nensaje que el programa presenta en
pantal |l a anunci ando | a activaci 6n o desactivaci 6n del grupo).

Pruebe | os efectos de |a progranmaci 6n de eventos aplicando | os distintos conandos del
IRC vy del MRC en su interior (por notivos que desconozco algunos de ellos no
funci onan en este contexto, cono por ejenplo /ne, /anme, /say, ... etc). Tanbi én puede
hacer uso de alias prévianenre definidos, o de la estructura |F-ELSE, pero, en
cual quier caso, si desea incluir varias |lineas de Ordenes vinculadas a un msno
evento use sienpre el separador de comandos (el caracter "|", que se obtiene pul sando
las teclas ALTGR y 1).

Si ntaxi s general

Conmb ya se ha podido observar en el ejenplo anterior, | o que henos dado en Il amar un
la |inea de evento se forma nmedi ante una cadena de caracteres en la que |os distintos
canpos de infornaci 6n estan separados por el sinbolo de |os dos puntos. Los canpos
son | os siguientes:

on <ni vel >: <EVENTO>: <t ext 0>: <l ugar >: <conmando/ 0s>

En el primer canpo es necesari o especificar en nivel de acceso renpto que ese usuario
tiene a nuestro sistema. Este es un tema algo conplejo en el que no procede entrar
ahora, baste saber que este nivel es un ninmero que marca |a capaci dad de acceso que
cada usuario tiene para ejecutar conmandos del IRC de fornma renota dentro de nuestro
ordenador. No se alarnme, nadie tendra un nivel que usted no |le haya concedido
previamente, y este para |os comandos que usted especifique. Para conprobar quien
tiene nivel de acceso renpto a su sistema no tiene mas que mrar en |la solapa de
"USERS" de la m sna ventana desde donde introducinbs | os eventos, ahi puede afadir o
borrar o que desee. En principio, y para todos los efectos de este docunento,
podenos considerar el nivel de acceso 1 que es el que otorga el programa por defecto
a todos | o usuarios; por tanto, en este caso el prinmer canpo seria: on 1.

tanbi én es posi bl e anteponer el sinbolo @antes del nuamero de nivel, si hacenps esto,
I a definicion del evento no se ejecutara nada nas que en caso de que di sponganps de
est atus de operador del canal

El segundo canpo es el identificador del evento que estanos configurando, en el
ejenpl o anterior era TEXT, pero descubrira que hay otros muchos.

El tercer canpo es el "texto", este no tiene sentido en todos |os eventos, gran parte
de ellos no estan vinculados a texto alguno, y sinplenente se omte este canpo. E

cuarto canpo es "lugar", es decir, el canal, privado...etc. donde el mMRC vigilara la
circunstancia del evento, podenps especificar de este nmpbdo que determ nado evento
produzca | as acci ones especificadas solo si se da en un determ nado |lugar. Conp en e

canpo anterior no sienpre tiene sentido y por tanto se omte en al gunas definiciones
de eventos.

El dltino canpo es el més grande, incluye el comando o conmandos, alias, etc... que se
ej ecutaran en caso de que se produzca el evento y las circunstancias especificadas.
En este canpo se pueden concatenar varios comandos utilizando el sinbolo "entubador"”
"|" (no ol vide dejar espaci os en blanco a anbos | ados del entubador).

Para aumentar aun nmas la potencia de la configuraci 6n de eventos, estos admten el
uso de funciones, son todos aquellos identificadores que com enzan por el sinbolo $
(la referencia del MRC los |lama paranetros, el tema es mas bien termnnol 6gico, yo
prefiero verlas cono funciones puesto que junto con las internas del programa el m RC
permte definir otras propias, con una sintaxis muy simlar a |la del |enguaje C



No se relaciona en este docunento una |ista exhaustiva de dichas funciones, puesto
gue nuchas de ellas son propias de un solo evento concreto, mentras que otros no | as
admiten. No obstante, si presta atencion a los ejenplos ira viendo la forma y
utilidad de Ia mayoria de ellas, en los lugares en |l os que son efectivas; el resto lo
debe de aportar |a experiencia personal. (las funciones deberan de tener sienpre
espaci os en bl anco a anbos | ados de su nonbre).

Es perfectanente posible, asi msno, el enpleo de variables y estructuras |F-ELSE
dentro de |as definiciones de eventos, encontrara nunmerosos ejenplos de este uso en
los scripts para mlRC que circulan a libre disposicion en la WWy el IRC

Es hora de entrar a conocer una a una |as definiciones de eventos que proporciona |la
version 5.31 del M RC. Esta lista esta basada en | a ayuda del propio programa y no |a
consi dero cerrada, por tanto agradeceré cual quier critica y sugerencia, por supuesto
| as dudas tanmbién serdan atendidas en m e-mail: sucubus@tv.es, o en el canal
#Ayuda_| RC del | RC H spano, no tiene nmas que preguntar por SomaTic ;).

Rel aci 6n de eventos

ON TEXT

Este evento se produce al recibirse un nensaje especificado, bien en un privado, o
bi en en un canal en el que nos encontranos.

Format 0o: on <l evel >: TEXT: <t ext 0>: <* ><?><#[ , #] > <comandos>
Ej enpl 0: on 1: TEXT: *ayuda*:*:/msg $ni ck ¢Cual es el problema?

El texto del nensaje que deseanps que produzca el evento se puede especificar de
varias maner as:

* El evento se producira ante cual qui er texto.

& El evento se producira ante cual qui er pal abr a.

Text o El evento se produce anta una pal abra concreta y no
otra.

Text o* Se produce ante una cadena de caracteres que com ence
por el texto especificado.

*Text o Se produce ante una cadena de caracteres que finalice
por el texto especificado.

*Text o* El evento se produce si el texto contiene |a cadena

especi fi cada, sea cual sea su posicio6n

Se puede especificar el lugar donde se controlara el evento de la siguiente forma

Controlara | a producci 6n del evento dentro de
un query o de un DCC chat

Controlara | a producci 6n del evento dentro de

# .
un canal cual quiera en el que nos encontrenos

Controlara | a producci 6n del evento dentro de

#canal _1, #canal _2, ... e
- - un canal especifi cado.

Controla el evento en un privado o cana
i ndi stintanente.



Ej enpl os:
on 1: TEXT: Hol a*: #:/ nsg $chan jBi enveni do al canal $chan $nick $+

Esta instrucci é6n detectara cuando al guien diga |la palabra "Hola" en cual qui er canal
gue nos encontrenos, y automaticanmente |e dard | a bienvenida al canal en cuestiodn. E
identificador $+ elimna | os espacios en blanco que tiene a anbos |ados, de ese npdo
podenmos hacer que el nick de la persona que ha dicho "hola" aparezca en nuestra
respuesta seguido del sinbolo "!", si escribimbs directanente este sinbolo a
conti nuaci 6n de $nick este no serd reconocido conp un identificador del nick del
usuari o, sino que aparecera literalnente conb esta en |la orden

Tanbi én es posi bl e enpl ear variables para dar mas flexibilidad al fornato del evento,
por ejenpl o:

on 1: TEXT: % ext: %anal : / msg $nick Tu has escrito % ext en el canal: %hanne

Este ejenplo trabajara con |os val ores previ anente guardados en |las variabl es % ext,
y %anal

Nota: Este evento se producird solo ante textos de otros usuarios, |los de usted no
desencadenar @an el evento

ON ACTI ON Y ON NOTI CE

Tienen el msno formato que on TEXT, y se producen a partir de una accién o de una
noticia respectivanmente. Recordenos que una noticia se produce cuando al guien nos
envia un nmensaje con el comando /notice, y una acci 6n cuando al guien efectla una
acci 6n de control dentro del canal; por ejenplo:

on 1: ACTI ON: *set node*: #:/nmsg $chan jYa estanos jugando con | os nodos!

Esta orden detectard cual qui er acci 6n que contenga | a cadena "Set node", y emtira un
mensaj e al canal en que se produce

on 1: NOTI CE: *: ?:/msg $nick Estoy ocupado, espera un nonento!

Esta orden detecta cual quier /notice recibido estando en un privado, y responde con
otro /notice al autor

ON BAN Y ON UNBAN

Est os eventos se produciran cuando un usuari o sea baneado o desbaneado en el canal
Format o: on <l evel >: BAN: <#[, #] >: <comandos>
Ej enpl os:

on 1: BAN: #:/msg $ni ck Has sido baneado de: $chan
on 9: BAN: #: / node $chan -o $nick | /npde $chan -b $bannask

El segundo ejenplo es una accién miltiple que quita el estatus de operador al usuario
gue puso el ban, y elimna este cuando el usuario baneado tiene nivel 9 o superior en
la lista de usuarios de nuestro programa (la funci 6n $bannmask devuel ve | a mascara de
baneo que fue enpleada, y se usa, en este caso, para elimnar dicho baneo).

on 1: UNBAN: #:/nsg $bni ck Has sido desbaneado por $nick



Observe en este ejenplo el uso de la funcidn $bnick. Esta devuelve el nick del
usuari o baneado o desbaneado, pero solo en caso de que dicho nick este incluido
dentro de |a mascara del baneo. En caso contrario $bnick = $null (nulo).

Es posible tener en cuenta en la sintaxis de la instruccién |os niveles del baneador
y del baneado. A este fin se puede preceder el namero de | nivel de |os signos
<, >, <=,=> <> 6 = Por ejenplo:

on >=2: BAN: #: / nsg $chan $ni ck baneado $bannask (I egal)

En esta situacién, si el nivel del baneador es mayor o igual que el del wusuario
baneado, se comuni ca queeste es un ban legal (comp se podria conunicar cual quier otra
cosa). Recuerde, esta sintaxis conpara |os niveles de baneado y baneador, nunca que
este tenga o no nivel superior o igual a 2.

Not a: Estos eventos solo operan cuando el server de |IRC proporciona |os nicks de
baneador y baneado, y no su cuando da sus direcciones.
oserve el siguiente ejenplo:

on 1: BAN: #: {

if ($bannmask iswm $address($ne,0) || ($ne isin $bannask) {

echo -s $nick te ha baneado con esta mascara: $banmask

if ( $ne isop $chan ) { node $chan -ob+b $nick $banmask $address($nick,2) }
}
}

Esta rutina se inicia cada vez que se produce una acci 6n de baneo en un canal en que
nos encontranos. En primer |lugar conprueba que |la mascara del ban coincide con la
nuestra o bien tiene incluido nuestro nick, en tal caso emte un nmensaje a |l a ventana
de estatus especificando |a persona que lo ha realizado y |l a mascara con |a que se ha
hecho el ban, a continuaci 6n conprueba si sonpbs operadores del canal, y en tal caso
retira el estatus de operador a quien nos ha baneado, y |le banea a su vez.

ON CHAT Y ON SERV

Los eventos on CHAT y on SERV se producen cada vez que es enviado un nensaje |la una
ventana de DCC chat, o a un Fserve respectivanente. Es simlar al evento on TEXT, el
cual no funciona en un chat ni en un servidor de ficheros.

Format o: on <l| evel > <CHAT/ SERV>: <t ext 0>: <conmandos>

Ej enpl 0: on 1: CHAT: *ayuda*:/nsg $nick Cual es el problenma?

La especificacion del texto que producirad el evento se hace de la msma forma que en
ON TEXT.

ON CONNECT Y ON DI SCONNECT

El evento on CONNECT se produce cuando m RC conecta al server de |IRC, después de
visualizar el MOTD (nensaje del dia del servidor).

Format o: on <l evel >: CONNECT: <comandos>
Ej empl o: on 1: CONNECT:/join #ayuda_irc

on DI SCONNECT es otro evento con el msno formato, que se produce al desconectarse
del server.

Ej enpl 0: on 1: CONNECT:/echo Conectado a $server a las $tine Tu nick es: $nick



ON CTCPREPLY

Se produce cuando otro usuario responde a una pregunta CTCP por parte de usted.
Format o: on <l evel > CTCPREPLY: <t ext 0>: <comandos>
Ej enpl 0: on 1: CTCPREPLY: VERS| ON*: / echo $nick estd usando IRC cliente: $1-
Ver evento on TEXT para |os formatos de texto aceptados.

Ej enpl 0: on 1: CTCPREPLY: PI NG*: / echo -s $nick ha respondido al ping!

ON OP Y ON DECP

Se producen cuando un usuario del canal es opeado o deopeado.

Format o: on <l evel >: OP: <#[ , #] >: <comandos>

Ej empl 0: on 1: OP: #ayuda_irc:/msg $ni ck No abuses del status!

Ej enpl 02: on 9: OP: #:/ node $chan -o $opnick | /nsg $nick no opees a esa personal
En este ejenplo el evento se produce cuando es opeado un usuario de nivel de acceso 9
en nuestra secci6n de renotes. $opnick devuelve el nick de la persona opeada o
deopeada, y $nick el de la que | o opeé o deoped.

on 1: DECP: #ayuda_irc:/node $chan +o $opni ck

Con esta orden devol venpos el op a cual qui er persona que sea deopeada en el cana
#ayuda_irc

Es posible tener en cuenta en la sintaxis de la instruccion | os nivel es del opeador y
del opeado. A este fin se puede preceder el nuanero de nivel de los signos:
<, >, <=,=> <> 6 = Por ejenplo:

on >=2: OP: #m RC: / nsg $chan $ni ck opeado (I egal)
En esta situacidén, si el nivel del opeador es mayor o igual que el del wusuario
opeado, se conunica que este es un op legal (conmp se podria conunicar cual quier otra
cosa). Recuerde, esta sintaxis conpara |os niveles de opeado y opeador, nunca que
este tenga o no nivel superior o igual a 2.

Not a: Estos eventos solo operan cuando el server de |IRC proporciona |os nicks de
opeador y opeado, y no su cuando da sus direcciones.

ON VO CE Y ON DEVA CE

Se produce cuando un usuario recibe o es privado de voz en un canal noderado en que
nos encontranos.

Format o: on <l evel >: VO CE: <#[ , #] >: <comandos>

Ej enpl 0: on 1: VO CE: #:/nsg $vnick ya tienes voz en: $chan

Ej enpl 02: on 9: VO CE: #: / node $chan -v $vnick | /nsg $nick No des voz o ese tiol
Esta orden se ejecuta cuando el que recibe voz tiene nivel 9 o superior.

on 1: DEVA CE: #m RC: / node $chan +v $vni ck



Devuelve la voz al que se le quite en el canal. Son aplicables tanbién |os prefijos
de conparaci 6n de nivel es descritos en on BANy on OP.

ON DNS

Se produce cuando hacenps un requerimento DNS (comando /dns).
Format o: on <l evel >: DNS: <commandos>
Ej enpl o: on 1:DNS:/notice $ne resuelto: $raddress
Ej enpl 02:
on 1: DNS: {

echo —s DNS de $nick | echo -s ip address: $iaddress
echo -s naned address: $naddress | echo -s resol ved address: $raddress

}

ON ERROR

Se produce cuando el server envia un nensaje de error, por ejenplo, en una
desconexi on.

Format o: on <l| evel > ERROR <t ext 0>: <commandos>
Ej empl 0o: on 1:ERROR *server full*:/echo Has salido del server!
Ver el evento on TEXT para el formato del texto.

Ej enpl 0s: on 1: ERROR *banned*:/echo Has si do baneado de este server!

ON FI LESEND y ON FI LERCVD. ON SENDFAIL y ON GETFAI L

Se producen al conpletarse un dcc send o un dcc get (envio o recepci 6n de ficheros
reapecti vanente).

Format o: on <l evel >: FI LESENT: <fi | enane[, fi | enane] >: <conandos>
Ej enpl o: on 1:FILESENT: *.txt:/nsg $nick ahi te nando: $filenane !!

Los eventos on SENDFAIL y on CGETFAIL se producen cuando un dcc send o un dcc get son
fallidos.

Ej enpl os: on 1:FILESENT: *.txt,*.ini:/echo Enviado $filenanme a $nick $address

Se produce cuando envianps un fichero .TXT o IN. $filenane devuelve el nonbre de
fichero envi ado.

on 1: FI LERCVD: *: echo Reci bido $filenane de $nick | run notepad. exe $fil enane

Esta orden avi sa cuando henos recibido ficheros .TXT e .IN, y abre el bloc de notas
para ver su contenido

on 1: SENDFAIL: *.txt:/echo Ha fallado el envio de $fil enane a $ni ck!



ON | NPUT

Se produce cuando introduci nos texto en una caja de texto y pul sanps | NTRO
Format o: on <l evel > | NPUT: <conmandos>
Ej enpl 0: on 1:1NPUT:/echo Texto introducido: $1-

La funci 6n $1- devuel ve en este caso toda | a cadena de texto introducida

ON | NVI TE

Se produce cuando un usuario nos invita a un canal
Format o: on <l evel >: I NVI TE: <#[ , #] >: <comandos>

Ej enplo: on 1:1NVITE #m RC:/join $chan

ON JO N Y ON PART

Se producen al entrar o salir un usuario de un canal en que nos encontranos
Format o: on <l evel > JO N: <#[, #] >: <conandos>

Ej enpl o: on 1:JON: #:/nsg $nick Hol a!

ON Kl CK

Se produce cuando un usuari o es expul sado de un canal en el que nos encontranos.
Format o: on <l evel >: Kl CK: <#[, #] >: <conandos>
Ej enplo: on 5:KICK: #: invite $knick $chan | nsg $nick Hey, $knick ese es ni anigo!

Es aplicable tanbi én aqui la regla de conparaci 6n de niveles de | os nicks descrita e
| os eventos on BAN y on OP.

ON LOAD Y ON START

Est os eventos se producen cuando un fichero de script es cargado o descargado
Format o: on <l evel > LOAD: <conmandos>
Ej empl o: on 1:LOAD:/echo m RC Script cargado

On start se produce cuando inicies el mRC. .



ON M DI END Y ON WAVEEND

Se produce cuando el MRC termna |a reproducci 6n de un fichero M D 0o WAV
Format o: on <l evel > M DI END: <conmandos>
Ej emplo: on 1: M DI END:/splay jazzy.md
Este evento no tiene funciones asociadas. No se producira si l|la reproduccion se

detiene a causa de wuna interrupcidén, solo lo hace cuando l|a reproduccion es
conpl et ada

ON MODE

Se produce cuando un usuari o canbia | os nodos del canal (pero no |os de usuario).
Format o: on <lI evel >: MODE: <#[, #] >: <conandos>
Ej enpl 0: on 1: MODE: #ayuda_l RC. / noti ce $ne $nick Canbi a nodos de $chan a: $1-

Esta instrucci6n se produce cuando alguien canbia |os nodos del canal teniendo
nosotros tanbi én el estatus de operador

ON NI CK

Se produce cuando un usuari o canbia de nick dentro del canal
Format o: on <l evel > NI CK: <conmandos>
Ej enplo: on 1:NICK:/nsg $nick H $newnick

$ni ck devuel ve el nick antiguo; $newnick el nuevo.

ON NOSOUND

Este evento se produce cuando alguien activa un sonido en el canal y el mMRC no
encuentra el fichero mdi o wav en nuestros directorios de sonidos, |os especificados
en el dial ogo FI LE/ OPTONS/ SOUNDS

Format o: on <l| evel > NOSOUND: <conmandos>

Ej enpl 0: on 1: NOSOUND:/ notice $nick No tengo el fichero $fil enane

ON NOTI FY Y ON UNOTI FY

Se producen al entrar o salir del IRC un usuario que se encuentra en nuestra |lista de
noti fi caci ones.

Format o: on <l evel >: NOTI FY: <commandos>
Ej enpl os:
on 1: NOTI FY:/nmsg $nick Hola nick, ya te veo venir!!! :)

on 1: NOTI FY:/notice $nme $nick se va del IRC *sniff* :-(



Se produce cuando un usuario que esta en nuestro canal sale del |IRC
Formato: on <l evel >: QUI T: <conmandos>
Ej enpl os:

on 1: QUIT: notice $ne $nick sale del IRC con el nensaje: $1-

ON SNOTI CE

Se produce cuando recibi nos una noticia del server.
Format o: on <l| evel > SNOTI CE: <t ext 0>: <conmandos>
Ej empl 0: on 1: SNOTI CE: *cl i ent connecting*:/halt

Para una explicaci 6n del formato del texto, ver el evento on TEXT
Ej emplo:  on 1: SNOTI CE: *split*:/splay netsplit.wav

Activa un fichero de sonido en caso de una noticia del server anunciando un split.

ON TOPI C
Se produce cuando al gun usuari o canbia el topico del canal
Format o: on <l evel >: TOPI C. <#[ , #] >: <comandos>
Ej enpl 0: on 1: TOPI C #m RC. / msg $chan Hmm que toépico mas cutrel!l!l: $1-

La funci 6n $1- devuelve el texto conpleto del nuevo tdpico.

ON USERMODE

Se produce cuando canbi anbs nuestros nodos de usuari o.
Format o: on <l| evel > USERMODE: <conmandos>

Ej enpl 0: on 1: USERMODE: echo -s nuevos nodos: $1-

ON WALLOPS

Se produce cuando recibimos un wal | ops nessage.
Format o: on <l evel > WALLOPS: <t ext 0>: <conmandos>
Ej enpl 0: on 1: WALLOPS: *avi so*: echo —-s $tinestanp Wall Op de aviso: $1-

Ver el evento on TEXT para una explicaci 6n de | os posibles formatos del texto.



ON HELP Y ON DEHELP

Se produce cuando un usuario recibe o es privado de halfop en un canal en que nos
encontranos. Este nodo tan especial se puede encontrar en la red Univers.Og..

Format o: on <l evel >: HELP: <#[, #] >: <conandos>

Ej enpl o: on 1:HELP: #: echo # $nick ha puesto status de hal fop a $opnick

ON Pl NG

Se produce cuando el servidor te manda un PING con un cierto nensaje para conprobar
si sigues conectado o has cerrado | a conexi 6n

Format o: on <l evel >: PI NG <comandos>

Ej enpl 0: on 1: PING echo —s El servidor de ha hecho un ping: $1-

ON RAVWODE

Se produce cuando un usuari o canbia cual qui er nodo en un canal donde estas tu.
Format o: on <I evel >: RAWVMODE: <#[ , #] >: <conandos>
Ej enpl 0: on 1: RAWMODE: #: echo # $nick pone | os nodos $1-

$1 : los nodos que canbia

$2 : los paranetros de | os nodos (nicks, key, limte de usuarios...)

ON KEYUP Y ON KEYDOMW

Se produce cuando el wusuario del mMRC pulsa o deja de pulsar una tecla especificada
en una vent ana especificada. .

Format o: on <l evel >: KEYDOMN: <@ : <key, . . ., keyN>: <comandos>

Ej enpl 0: on 1: KEYDOM: @*: echo —S Has pul sado |l a tecla $keyval en $wi ndow
El ejenplo indicado es un estandar, funciona en cual quier ventana y tecla..
Mra este otro ejenplo

on 1: KEYDOMN: @eys: 32: echo —s has pul sado | a barra espai adora en | a ventana @eys

ON HOTLI NK

Se produce cuando el usuario del mRC pasa el cursor por encima de un texto que
contiene |a cadena de texto especificada. Puede usarse en cual quier tipo de ventana,
guery, canal es, ventanas personalizadas... en todas si quieres..

Format o: on <l evel >: HOTLI NK: <t ext 0>: <*#?=! @: <conmandos>

Ej empl 0o: on 1: HOTLI NK: *uni vers*: *: echo Al gun dia todas |as redes seran conp Univers



ON SERVEROP

Se producen cuando un usuari o del canal es opeado por un servidor de |a red.

Format 0o: on <lI evel >: SERVEROP: <#[ , #] >: <comandos>
Ej enpl 0: on 1: SERVEROP: #ayuda_irc: if ($ne isop #) node # -o $opnick

Lee el apartado del evento Op/ Deop para nas i nfornacion. .

ON SERVERMODE

Se produce cuando un servidor canbia | os nodos del canal..
Format o: on <I evel >: SERVERMODE: <#[ , #] >: <comandos>
Ej enpl o:
on 1: SERVERMODE: #: {
if ($ne isop #) {
nmode # $repl ace($repl ace($replace($L,-,<),+,-),<,+)

}
}

En este ejenmplo hacempbs que cuando el servidor canbia |os nodos del

canal nosotros

activarenos o desactivarenos |os nodos que ha canbi ado, eso si tenenbs |la suerte de

ser op del canal..
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| F- ELSE

Que son los If-El se

Los “If-Else” no son comandos que se puedan ejecutar automaticanente, cono por
ejenpl o, el /npbde #scripting +m Los “If-El se” deben de ser ejecutados dentro de un
alias, popup, o renote, ose a, que hay que escribirlos en codi go.

Los “If-Else” son unas condiciones que creanbs ente dos objetos. Este comando, sera
conoci do para el que haya programado al guna vez.

La sintaxis

La sintaxis basica de los If-Else es la siguiente : |IF ( %objeto.1 conparador
%bjeto.2 ) { comandos }. El comando |F, abre el comando. La conparaci 6n que queranos
hacer debe de ir entre paréntesis.

La conparaci 6n, consta de tres partes: El prinmer objeto a conparar, el conparador y
el segundo objeto a conparar. Los objetos a conparar pueden ser cualquier tipo de
texto, un nanmero, un nick, el nonbre de un archivo...El conparador, es |o que crea |la
condi ci 6n. Pueden ser nuchos | os conparadores, igual que, nenor que, esta dentro de...

Bueno, no os habreis enterado demasiado y aqui os va un ejenplo sencillo

/ conpr obar {

IF ( $$1 == $%$2 ) { echo —-a $%$1 es igual a $%$2 }
ELSE { echo —a $$1 no es igual a $$2 }

}

Si os habéis fijado, ya henops incluido un comando. El ELSE. Creo que, | o que he hecho
no necesita nas explicaciones. Pero bueno, aqui va:

IF ( $$1 == $%$2 ) // Si lo prinero puesto, es igual que el segundo
{ echo —a $$1 es igual a $32 } // Haz lo siguiente

ELSE // o sino

{echo —a $%$1 no es igual a $$2 } //Haz |lo siguiente

EL comando ELSE, no es necesario. Si no | o hubi éranps puesto, y si $31 no fuera igua
que $$2, no hubiera pasado nada. Pero que pasa, cuando querenos hacer que si |os
nimeros no son iguales, nmre si son mayores o nenores. ¢Tenenbs que poner ELSE y
despues segui do | F? Pues no.

Para eso esta el comando ELSEIF, que es el unido de | os comandos ELSE y I F. Con esto
nmej or anos nuestro ej enpl o:

IF ( $$1 == $$2 ) { echo —-a $%$1 es igual a $%$2 }
ELSEIF { $$1 > $$2 ) { echo -a $$1 es mayor que $$2 }
ELSEIF { $$1 < $$2 ) { echo -a $$1 es nenor que $$2 }
ELSE { echo —a PERO KE KLASE DE NUMEROS SON ESOS? }

Este nuevo ejenplo, mira si el prinmer ninero es igual que el segundo, si no es asi,
mra si es mayor, si no es asi, mra si es nmenor, y si tampoco es asi (cosa difici
si son nuneros), dice |o de PERO KE KLASE DE NUMERCS SON ESCS?.



Los conpar ador es

m RC adnite conparadores de nuchos tipos. Para nuaneros, para letras...

Aqui teneis |os conparadores que acepta el mRC 5.41 Al gunos estan omtidos, puesto
gue no se para que son o no se usan mucho. :)

== Es igual que

=== Es igual que (mayuscul as y m nuscul as incl ui das)
I'= No es igual que

< Es nenor que

> Es mayor que

>= Mayor o igual que

<= Menor o igual que

/1 es multiplo de

\\ no es multiplo de

sin Esta dentro de*

sincs Esta dentro de (mayuscul as y m nuscul as i ncl ui das) *
snum Esta dentro del rango*

sletter Esta dentro de las |etras*

son Esta dentro de canal *

sop Es op en cana

svo Es voice en cana

schan Es un canal en el que estas*

isauto Esta en tu lista de auto-ops del cana
i signore Esta en tu lista de ignores

i sprotect Esta en tu lista de protects
isnotify Esta en tu lista de notify

El prinmer grupo, son para |os nuneros principalmente, nenos los tres prineros. Estos
se pueden usar con nunmeros y texto. El tercero, es para decir que no es igual, o0 sea
lo contrario del ==. Este es una excepci 6n, puesto que con |os demés, si quieres lo
contrario del conparador en si, se consigue nediante un | antes del conando, por
ej enpl o, jisop .

El segundo grupo es para conparar distintos grupos de textos., menos el isnum Este
es para mrar si el nunero $$1 esta dentro del rango $$2. Este rango tiene que estar
en este formato: N1-N2. Por ejenplo: 1-10. El comando isletter hace |o msno, pero
con letras, en este, el formato de $2 es el siguiente: L1L2L3L4. Por ejenplo:
abdgkl t .

El isiny el isinc son para mrar si un texto esta dentro de otro. Por ejenplo, si
guerenos hacer el juego de “la ruleta de la fortuna” y al guien, dice una pal abra, por
ej enpl o, casa. La condicio6n seria:

I F ( % okehandi xo isin %ltextoentero ) { say Has acertado una pal abral!! }

El isinc, seria |lo misno, pero si quisieras que tanbi én acertar con | as nayuscul as.

El ison, aunque se parezca nucho al isin, es para mrar si alguien esta dentro de un
canal . Por ejenplo:

IF ( Flubbers ison #scripting ) { nsg $chan Joer Flubbers, sienpre estas aqui! }
El isop, y el isvo se usan de la msm forma, para mrar si alguien tiene op o si

tiene voz o esta voice. El ischan, no necesita un segundo objeto, su sintaxis es la
siguiene: if ( canal ischan ) { }. Esto mira si el canal es un o en el que estes tu.



El dltinmo grupo de conparadores, es para nuestras listas internas de notify, ignore...
Estos tiene el msno sintaxis que el ischan

Conmandos Especi al es

Y que pasa si querenos hacer, por ejenplo, que cuando haya dos condi cones para hacer
al go, o cuando al guno de los dos val ga..? Pues para eso existen |los comandos || y &&
El primero, junta dos conparaciones, siendo valida cualquiera de las dos para que
pase al go. Por ejenplo:

I F( $nick == Scytale)||( $nick == Scytale) { echo —a $Ni ck es un bot }

El & es conp un “Y’. Es usado cuando se necesita que pasen l|las dos cosas. Por
ej enpl o, cuando un protegido te pide op nediante query:

ON 1: TEXT: opne*: ?2: {

If ( $nick isprotect )&&( $nme isop $3$2 ) {
Mode $$2 +o $nick

}

Por dltinmo, hay un identificador especifico de los IF-ELSE. Es el $ifmatch. Este, es
el primer objeto de |a conparacion. Por ejenplo:

IF ( 9EXT != HOLA KARAKOLA ) { echo —a $ifmatch no es igual que HOLA KARAKCLA }
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EVENTOS CTCP

| nt r oducci 6n

Las siglas CICP significan “Client to Client Protocol” o “Protocolo de cliente a
cliente” en castellano, y basicanente se trata de un tipo escpecial de comnunicaci 6n
entre | os usuarios de un server de |IRC que serd usada para provocar que |os usuarios
de el script que estenmbs haciendo ejecuten ciertas acciones autonaticanente al
recibir cierta informaci 6n por CTCP

Por otra parte los usuarios renotos se refiere a algo que usted seguro que ya ha
visto anteriornente en el tutorial de enventos renmptos, se trata de ese nunerito que
sienpre ponenbs en el evento por ejenplo “on 1:0OPEN.” , ¢qué es ese ‘1'? Pues
sencillamente es el nivel que necesita un usuario para hacer que salte ese evento con
| os comandos que se hayan especificado, despues entraré en nas detalle en esto, ahora
vol viendo al principio vanos a ver todo o referente a | os eventos CICP

Comandos CTCP

Para mandar informaci 6n a otro usuario nediante CTCP | o harenbs de |a siguiente
forma: /ctcp <ni ck> <nensaj e>

Donde <nick> es el nick de la otra persona y <mensaje> es cual quier nensaje que
gueranos enviar por ese protocolo. Lbogicanmente no nos pondrenos a hablar con un
usuario nediante CTCP's ya que seria absurdo estando |os dos conectados al IRC Los
CTCP's tienen otra wutilidad... que es la de que el otro wusuario reaccione
automati canente de una cierta nmanera al usted enviarle ese CTCP. Por ejenplo, existe
uno que tiene el MRC ya inplenmentado: el fambso CTCP PING y consiste en enviar un
ping al otro usuario:

/ctcp <nick> ping

El programa del otro usuario responderd autonaticanmente al CTCP PING y lo hara
devol viendo una informacién, que al Ilegarnos de nuevo el mMRC nos nuestra en
pantalla. En este caso en pantalla se nuestra el “Lag” o retardo de |la |linea que hay
entre usted y la persona a la que envi6é el ping. Puede probar con los otros CTCP
i npl enentados ya en mRC, el funciona-mento de todos es simlar; solo varia la
respuesta que proporcionan

A continuaci 6n aprendera a crear sus propias respuestas a ciertos CICP's, ya que el
m RC solo trae unas cuantas ya definidas (comp son PING VERSION, TIME ...) pero
usted qui zds qui era hacer otras con otros nonbres, o tal vez canbiar |as respues-tas
gque a |l os ya existendes dara su prograna

Event os CTCP

Vanps a ver ya conb usanps este tipo de eventos para que |a explicacion sea nas faci
de entender. En la secciodn “Renotes” del editor del m RC es donde definirenps estos
eventos y se hacen de una forma parecida al resto de eventos renotos. La sintaxis es:

ctcp <nivel >: <texto>:<#, ?,*>:{ comandos }

Este tipo de eventos haran que nuestro programa se conporte de cierta manera (es
decir, que ejecute los comandos que |e especifiquenps) cuando recibanbs un CTCP
<texto> de otro usuario. El <nivel> de nmonento |o dejarenmps sienpre en '1 |, vy el
otro parametro ha de ser o bien un ‘# si nos referinbs a un canal, un ‘?" para un
privado(query) o un ‘*’ para “en cual quier |ado”



Con un pequefio ejenplo o verenbs mas claro, copie lo siguiente en el editor del
m RC, pestafia “Renotes”:

ctcp 1l:*hora*:*:{
nmeg $nick Son las $tine

}

Ese evento hara cono ya habra inmagi nado que cuando un usuario |l e haga un /ctcp <nick>
hora , usted autonaticanente |e responda enviandole un query en el que diga por
ejenplo “Son las 19:45:23" . Conb ve se pueden usar ‘*' en el parametro <texto> para

indicar que si la palabra “hola” del nmensaje CTCP viniera precedida de cual quier
otra, o despues de esa palabra hubiera alguna palabra mis, se ejcutaria de todas
formas en comando. En este ejenplo en concreto eso no es de nucha utlilidad, pero en
el siguiente si que |lo seré:

ctcp 1l:dine*:*:{
neg $nick Lo siento estoy ocupado

}

Este evento har4& que cuando un usuario le envie un /ctcp DIME , usted |e responda
di ci endol e que esté ocupado. Por ejenplo un usuario |le podria hacer un /ctcp <sunick>
dime la hora o quizas /ctcp <sunick> dinme tu nonbre. En cual quier caso |la respuesta
serd la msna.

Lo que henbs visto hasta ahora se refiere a crear eventos CICP propios, que no
existian antes en el MRCy a los que el script responderd de la forma que | e henps
especi fi cado, pero tambi én si quisiera, podria canbiar su respuesta a al gunos de | os
eventos CTCP ya definidos, comb es el caso del PING para ello tendrenmps que
especificar al final de | os conmandos, el conmando /halt , por ejenplo:

ctcp 1: PING *:{

noti ce $ni ck Nada de Pings, gracias! | halt
}

Este evento hara que cuando usted reciba un /ctcp ping de algin usuario, le enviara
un /notice diciéndole: “Nada de Pings, gracias!”, y nediante el comando /halt harenops

gue el script deje de procesar ese evento, y de esa forma que no procese |la parte que
ya estaba hecha en el M RC (la que nos devuelve el lag). Tanbi én podrianps usar este
procedi m ento para otros CICPs ya definidos cono son TIME, USERINFO ... etc.

Ora utilidad de estos eventos puede ser la de controlar nuestro m RC “a distancia”,
y me explico, si abrinms dos m RCs, podrenos controlar a uno de ellos nediante CTCPs
mentras que el otro |l o control arenmbs nornal nente, se pueden usar por |o tanto para
controlar a nuestros clones, por ejenplo si copianbs el siguiente cdédigo en la
secci 6n Renotes y abrinos dos m RCs:

ctcp 1:habla*:#:{ /say $1- }

Cuando desde uno de los mMRCs escribanos /ctcp <nick_clon> HABLA <nmensaje> el otro
m RC que henps abierto enviara el nensaje que ponganps después del “HABLA" al canal
por ejenplo si ponenps /ctcp <nickclon> habla soy un bot, ne nmanejan con ctcps! hara
gue nuestro clon diga ese nmensaje al canal

ctcp L:quit:*:{ /quit $1- }

Este nuevo ejenplo hard que al recibirlo el CICP, el clon cierre el mMRC con el
nmensaj e especificado en /ctcp <nickclon> quit <mensaje_de_quit>

ctcp l:entra:*:{ /join $1 }

Este hard que el clon entre en el canal que especifiquenps en /ctcp <nickclon> entra
#cana



ctcp l:conosoy:#:{ /say Me Ilamp $1 , tengo $2 afios y soy $3 }

Este ultinmo hard que el clon diga en el canal ese nensaje usando las tres siguientes
pal abras que ponganos despues del /ctcp <nickclon> conosoy , por ejenplo si ponenps
/ctcp <nickbot> conpbsoy Pepe 20 alto , el bot pondra en el canal “Me Ilanb Pepe,
tengo 20 afios y soy alto”.

Con esto henps nmatado dos pajaros de un tiro, no s6lo ya sabenps nmanejar | os eventos
CTCP y conp evitar |as respuestas predeterm nadas de al gunos de ell os, sino que henos
aprendido sobre su principal utilidad que es la creacién de Oones que obedezcan
nuestras Ordenes, tanbien conocidos conmo “bots”.

Antes de pasar a la siguiente seccion hay que conentar tanbién que hay un tipo
especi al de eventos CTCP que sirven exclusivanente para canbiar |a apariencia de |as
respuestas estandar de |os CTCPs predefinidos en el mRC. .. es decir que por ejenplo
cuando usted hace un ping a al guien, ese alguien |le devuelve |a informaci 6n del ping,
y usted ve en pantalla al go cono:

[ TeMpEST PING reply]: O secs

Pero qui zas para hacer mas bonito el script |e gustaria que pusiera:

Lag con TeMpEsST: 0 segundos.

para ell o usanpbs el evento ON CTCPREPLY que tiene |la siguiente sintaxis:
on 1: CTCPREPLY: <ctcp>:{ comandos }

Donde <ctcp> pondrenos el CTCP predefinido al que nos referinos, y en comandos |a
secuenci a de comandos que querenps ejecutar. Ceneral mente para este tipo de acciones
usarenos /echo para poner |lineas de texto en pantalla. Vanmbs a ver conp
consegui ri anos hacer que |la respuesta del PING nos fuera nostrada conp henmps visto
antes, debenos escribir en los “renotes”:

on 1: CTCPREPLY: *PI NG*: {

%ag = $ctine - $2

echo —s Lag con $nick : %ag
hal t

}

Lo que henbs hecho es prinero calcular el |ag basandonos en a informaci 6n que nos
devuelve el nick al que le henos hecho el PING En este caso nos devuelve: “PING
919197981" . ¢Y que es ese nunero tan largo? . Ese nunero corresponde a una
referencia de tienpo, indicada cono el nunero de segundos transcurridos desde el 1 de
enero de 1970 . El instante al que se refiere ese nUnero es el nonmento en que |la
persona recibio el PING por lo tanto si restanbs a la hora actual en el formato
$ctine (que nos devolvera |la hora actual conp nunero de segundos desde el 1 de enero
de 1970) de la fecha en la que el nick recibio el ctcp, nos quedara un numero nas
pequefio y corresponderd al LAG en segundos. Guardanpos ese dato en la variable %ag y
a continuacion, nediante un /echo, ponenbs la informacidn en Status, y el comando
/halt. Se debe estar preguntando ¢ese halt no pararéa el proceso del PINGy nos dejaréa
sin ver la informaci 6n? La respuesta es no, puesto que cuando este evento “salta” la
i nformaci 6n del PING ya nos ha sido devuelta por la otra persona, asi que en este
tipo de eventos el /halt al final lo Unico que hara sera evitar que veanps, adenas
del nensaje que henps especificado, el que ya habia por defecto. Pruebe ese ejenplo,
y después pruebel o de nuevo suprimendo el /halt para que vea usted msnmp a que ne
refiero.
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USUARI OS REMOTOS

Ya |l e he dado una pista antes de que son |los usuarios renoptos... nos referinbps a un
usuari o renoto cada vez que especificanos un evento renoto , por ejenplo en el evento
“on 1:JON le estanps diciendo al m RC “cuando un usaurio de nivel 1 entre a un
canal ...” . Esta es una secci 6n conpl etanente opcional y no necesarianente todos |os
scripts hardan uso de ella, puesto que sé6lo es realmente Gtil para ciertas tareas nuy
especificas. Antes que nada debe saber, que por defecto, nivel 1 quiere decir “todos
| os usuarios”, es por eso que hasta ahora todos |os eventos renpbtos se han decl arado
con “on 1:..." para que tengan efecto sobre todos |os usuarios, pero podria darse |la
ocasi 6n en que usted quiera que algun o al gunos usuari os en concreto tengan acceso a
unos eventos y no lo tenga el resto, para ello | es tendrenbps que asignar un nivel.

Asi gnaci 6n de nivel es a usuari os

Para asignar un nivel determnado a un usuario irenos al editor del mM RC, pero esta
vez a una pestafia que seguranente tendrenos en blanco, la pestafa “USERS’. La
sintaxis para declarar que un usuario tiene un cierto nivel es:

<ni vel >: <ni ck>! <user >@host >/ <i p>

por ejenpl o:
10: TeMpEST! *@ 20: Scyt al el *@hei | ax. arraki s. es

Henos creado dos usuarios renotos, el primero TeMpEST | e henpos dado el nivel *10° vy
cual qui er persona con ese nick tendrd acceso a los privilegios de ese nivel 10, que
| os especificarenbs mas adel ante. El segundo nivel que henos es asignado es nas
especifico porque se | o asignanbps a un nick y a una mascara, es decir que el nivel 20
solo lo tendra aquel que su nick sea “Scytale” y su host sea “theilax.arrakis.es”, de
esa forma nos aseguranos que | os provil egi os que especifiquenos para el nivel 20 solo
|l os Scytale y no al guna persona que se ponga ese nick. Una cosa inportante a recordar
es que una persona con nivel 20 tendra acceso no solo a los privilegios del nivel 20,
sino tanbién a los de nivel 19,18,17....etc, es decir que en el ejenplo anterior,
Scytale tendria acceso a los eventos de nivel 20, pero tb a los de nivel 10. S
qui si eranbs que Scytale tuviera acceso Unicanente a |los eventos de nivel 20,
tendrianps que escribirlo de |a siguiente forna:

=20: Scyt al e! *@hei | ax. arraki s. es

el ‘= delante del nivel indica que |la persona especificada solo podra acceder a |os
event os que marquenos con un nivel 20, es decir que los de nivel 1, o 2, o 10 no los
podra acceder el usuario Scytale.

Pues bien asi se asignan los niveles de una forma “estatica” es decir, vanos al
editor del MRC y los intriducinbs a nmano, pero tanbien podrianps hacerlo de una
forma “di nam ca” nedi ante comandos del m RC, digo dinam ca porque nos pueden servir
estos comandos para nmas adelante permitir al usuario canbiar el nivel de cierta
persona o afiadir mas gente con un deterni nado nivel. Los comandos son

/auser [-a] <nivel es> <ni ck/ host >

Afiade un usuario con el nivel o niveles que especifiquenos a la lista de usuarios
renot os, si especificanps el paranetro [-a] hara que si el usuario ya existia, se le
afiada el nuevo nivel al que ya tenia. Por ejenplo:

/auser 10 TeMpEsST



Afiade a TeMpEST a la lista de usuarios renotos con nivel 10, si TeMEST ya estaba en
esa lista, serd borrado y sustituido por |a nueva entrada

[auser —a 12,13 TeMEST

Afade los niveles 12 y 13 a los que ya tenia el usuario TeMEST, por lo tanto la
secci 6n users quedara asi:

10, 12, 13: TeMpEST

En lugar de wun nick podrianps haber especificado una nascara con el nodelo
ni ck! user @ost

/[flush [nivel es]

Este comando borrara a todos los nicks de niveles especificados que no estén
act ual mente en ni nguno de nuestros canal es. Por ejenplo:

/flush 1,2,3

Borrara de a lista de usuarios renptos a todas |as personas que tengan nivel 1,2 o 3
y no estén en ninguno de nuestros canal es.

/flush

Cuando se especifique este comando sin argunentos borrard todas las entradas (en la
pestafia “Users” del mRC) de gente que no esté actual mente en ninguno de nuestros
canal es

/guser [-a] <niveles> <nick> [tipo]

Este conmando trabaja de la misma forma que /auser con |la Unica diferencia de que solo
| e podenps especificar el nick de la personay el MRC mrara su mascara actual y la
afiadird al nick, para ello tenenbs que especificarle tanmbién el [tipo] de mascara que
serd un nunero de 0 a 9

/guser 10 Ti poX 4

Afade al nick TipoX con nivel 10 y una méscara del tipo 4 (*!*@.dom ni o)

/ruser [niveles] <nick / host> [tipo]

Borrara |los niveles que especifiquenps del nick o host que especifiquenps, podenps
tanbien darle solo el nick y especificar el [tipo] de mAscara para que el mMRC la
mre y borre | os niveles de | 0os usuari 0s que tengan esa nascar a.

/ruser 10 Ytrene

Borrara el nivel 10 que | e hayanos dado al nick Ytrene

/ruser Ytrene

Borrara a Ytrene de la lista de usuarios renotos (o lo que es lo nmisnmo le quitara
todos | os nivel es)

/ruser 25 Ytrene 4

El m RC buscara la informaci 6n de Ytrene y borraréd el nivel 25 de todas |as entradas
en la lista de usuari os renotos que tengan esa nascar a.

/rlevel [-r] <nivel es>



Borra a todos los usuarios de la lista de usuarios renotos cuyo priner nivel sea el
gue especifiquenos en <niveles> Si usanps el paranetro [-r] borrara a todos |os
usuari os que tengan el nivel <nivel es> en cual quier lugar. Partiendo de:

10, 12, 15: TeMpEST 12, 20: Ytrene

El comando: /rlevel 12 borrara al usuario Ytreme puesto que su prinmer nivel el 12

/rlevel —r 12

Borrara tanto a Ytrenme conop a TeMpEST puesto que tienen el nivel 12 , no inporta en
gue posi ci on

Julist [ </ >] <nivel>

Lista a | os usuarios de nivel <nivel> , o bien podenos especificar el parametro [ </
> ] conmo “>4" o “<10” . Por ejenplo:

/fulist >10
Li sta todos | os usuarios cuyo nivel sea nmenor o igual a 10
/ulist >20

Lista a todos | os usuarios renotos cuyo nivel sea mayor o igual a 20

Restricciones en el acceso a eventos

Vista ya la forma en |a que asignanos niveles a usuarios, ahora verenos conb puede
hacer que ciertos eventos sol o sean accesi bl es por usuarios especificos (con un nivel
especifico), para ello sinplenente canbiarenps ese “1” que solianbs poner en todos
| os eventos renotos/ctcps por el nivel nininb que necesitard el usuario para acceder
al evento:

on 10:JON: #:{ echo —s Ha entrado un usuario de nivel 10 o superior }

Este evento haréd que cuando un usuario de nivel 10 o superior entre en un canal en e
que usted esté, le salga un nensaje en en Status avisandole. Pero recuerde que este
evento no sé6lo |o accederan los usuarios de nivel 10, sino los de 20, 30, etc...
Pero tanbi én podenps hacer que un evento solo sea accesible por |os usuarios de un
nivel determnado, y no por aquellos usuarios que tengan mas nivel, |o harenos
medi ante el prefijo ‘+

on +5:JON: #:{ echo —s Ha entrado un usario de nivel 5}

De esta forma si entra un usuario con nivel 10 por ejenplo, este evento no se
ej ecutara puesto que esta restringido a | os usuarios de nivel 5

Ora forma de restringir el acceso a eventos es nediante el sufijo ‘!’ al nivel, que
hard que el evento no se ejecute si fue accionado por usted m sno, por ejenplo:

on 1!':0P:#:{ /echo $nick le dio op a $opnick }

Este evento hara que cuando un usuario le de op a otro nos sea notificado en la
ventana activa, a excepci 6n de cuando sea usted el usuario que da op

Y al igual que restringinmbs el accceso a ciertos eventos tanbi én podenbs tener
eventos de “libre acceso” por todos |os usuarios, independientenente del nivel que
tengan usando un ‘*’ en |ugar del nivel:



on *:JON:#:{ echo $chan Ha entrado $nick }

Ese evento nostrara un nensaje en pantalla cada vez que entre un usuario a un canal
sin tener en cuenta su nivel.

Tanbi én podenps usar el prefijo ‘@ para indicarle al script que ese evento solo
salte cuando tenganos OP en ese canal, por ejenplo:

on @O0:JON:#:{ op $nick }

Este evento hard que cuando un usuario de nivel 10 entre a un canal en el que
estenps, y en el que seanps op, |e denmps op automaticanente. Resum endo un poco esta
ultima parte en la siguiente tabla de ejnplos:

Event o Accesi bl e por usuarios de nivel:

on 100: PART 100 o superi or

on +30: DECOP Uni canente 30

on 51:QUIT 5 o superior (excepto usted!)

on *:JA N Todos

on @O0: NICK 30 o superior (solo si usted es OP en el canal)

Visto esto, y para finalizar, se va a realizar un ejenplo que nezcle |os Usuarios
Renptos con lo que vinbs al principio de este docunmento sobre eventos CICP, el
objetivo sera crear un nedidor de LAG algo que es fundanental en cual quier script.

Ej enpl 0 1: Creaci 6n de un nedi dor de LAG

Para nmedir el lag que se tiene con una cierta persona, |o que se hace, conb ya sabe

es hacerle a esa persona un CTCP PING pues bien si usted quiere hallar el lag con
usted m sno, es decir su propio lag con el server, o que tendrd que hacer es conp ya
habré& adi vi nado, hacerse un CTCP PING a usted misno, por |lo tano analicenbs un poco
en que se basara nuestro nedidor para que despues nos sea mas féacil construirlo:

Primero necesitarenmos un TIMER , es decir que cada ‘X segundos el m RC nos haga
aut omati camente un PING para hallar nuestro |ag.

Despues necesitarenos que la respuesta a ese ping se nos nuestre en un formato
diferente al habitual y que la respuesta habitual se omta, pero habra que tener en
cuenta que cuando haganmbs un ping a nosotros msnos, |a respuesta que recibirenos
sera del tipo “Tu lag es de X segundos”, para ello usarenps el evento “ctcp 1:ping”.
El problema es que si en ese evento ponenos una linea que diga “Tu lag es de X
segundos” ese ctcp saltard cada vez que al guien nos haga un ping, sea quien sea, y |lo
gue harenps en este ejenplo es que ese evento solo se ejecute cuando |a persona que
| e haga el ping sea usted msma, de esa forma conseguirenns que cada vez que usted se
haga un ping (automaticanente nediante el tiner) se active el evento ctcp del ping
que usted habra disefiado y que cuando sea otra persona la que |le haga un ping, ésta
reciba el nmensaje estdndar. Pasenbs ya a ver el cédigo para este ejenplo, vy
posteriormente | o acabarenos de conentar:

Copie lo siguiente en “Aliases”:

/ medi dor {
/[timer O 30 ctcp $nme PI NG
[ auser 55 $ne

}



Copie lo siguiente en “Renotes”:

ctcp 55: PING {

%ag = $ctine - $2
titlebar Lag: % ag
hal t

}
on 1: CONNECT: { nedi dor }

Y ya esta, |d6gicanente este es un nedidor de |ag bastante primtivo en el sentido de
que se |le pueden afiadir nuchas nas cosas, pero esta es la base y a partir de ella
usted podra ir el aborando su propi o nedidor de |ag con sus conoci m entos.

La explicaci6n es bastante sinple, cuando usted conecte a un servidor de IRC (salta
el evento on 1:connect) se ejcutard el alias “nedidor” que iniciard un tiner infinito
(de ahi el ‘0" conp priner paranetro) que consistird en hacerse a usted ($ne) un CTCP
PING cada 30 segundos. Adenas cuando conecte usted sera afadido a la lista de
usuari os renmpotos con nivel 55. A cabo de 30 segundos se producira por primera vez
ese CTCP PING que pusinmos en el tiner, y puesto que el ping |o manda usted que es un
usuari o de nivel 55, saltara el evento “CICP 55" que calculard el lag y lo nostrara
en la barra de titulo del ml RC nediante el comando “titlebar”, por ultinm se usa un
“halt” para que la respuesta predeterm nada del mRC al PING quede escondida. Y
obvi amente si cualquiero otro usuario le hiciera un ping, cono usted sera el Unico
con nivel 55, este evento no saltara y por tanto el otro usuario recibird la
respuesta estandar del PING
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GRUPOS

Los grupos son partes del Script que sd6lo funcionan cuando se activan, y que no
nol estan en absol uto cuando estan desactivados. Precisanente por eso, |o0s grupos son
muy i ndi cados para controlar ciertas aplicaciones o ciertos eventos que queranps que
se produzcan so6lo cuando nosotros | o deseanps. Por ejenplo el F-Server, el Scan de
Cl ones, |os Add-Ons, etc.

Una vez dicho para que los querenps, toca explicar conp funcionan y conb se
programan. Pues bien, |os grupos deben proganmarse en el apartado de renotes, aunque
luego se activen nediante aliases o popups, y deben escribirse segin la siguiente
estructura:

#grupo [on/of f]
conando. 1
conmando. 2

ulti mo comando

#grupo end

Donde grupo sea el nonbre del grupo que queramps y comandos sean | as operaci ones que
gueranos que realice, pudiendo incluir toda clase de eventos, raw y ctcps. Hay que
recordar que los grupos forman parte de los renotes, y por |o tanto, deben
progranmarse cono tales.

Donde pone [on/off] hay que escoger uno de |os dos val ores:

on -> Activo

off -> Inactivo

Aunque | uego podrenos canbiarlos facilmente con | os comandos enabl e y di sabl e.

enabl e #grupo -> Activa un grupo

di sabl e #grupo -> Descativa un grupo

Para evitar que mRC nos devuelva un nensage del tipo "Goup has been enabled"
podenos poner un punto (.) delante del alias. (.enable / .disable)

Si  querenpbs saber si un grupo estd activo o no, deberenps usar el | DENTIFI CADOR
$gr oup:

$group(0) -----------miiaa o > da el nunero de grupos

$group(l) --------------ioon > da el nonmbre del priner grupo

$group(l).status ------------ > da el estado on/off del primer grupo
$group(#grupo) ------------- > da el on/off del grupo #grupo

$group(#grupo).fname ----> da el nonbre del archivo script en el grupo si existe
$group(3).name ------------ > representa el nonbre del tercer grupo

Pero claro, esto es un |DENTIFI CADOR, no un ALIAS, por lo que solo sirve para que
m RC pueda actuar de un nodo o de otro en una pregunta condicional (IF-THEN ELSE)
Para saber nosotros si un grupo esta o no activo debenps usar el comando /echo o
al guno simlar.



Ahora que ya henps visto el funcionamento de |os grupos, podenos mirar un ejenplo
real para ver de que manera puede sernos Util cuando scri pteanos:

mend canal

Fserver

.Activar: {

/set Y%gets $?="Numero de Gets" | set %lir $sdir?="Directorio"

/meg # M FileServer esté activado. Pulsa !Fserver para acceder a él
.enabl e #Fservice
}

. Desactivar: {

/meg # M FileServer esté desactivado.

. di sabl e #Fservice

unset %gets %dir

}

en renotes:

#Fservice of f
on 1:text:!Fserver:#: {
/fserve $nick %gets %lir fserve.txt

}

#Fservi ce end

Este Script haria que, nediante el nend del canal, pudiesenos activar el grupo
#Fservi ce cuando quisieranps activar el Fserver, y desactivarlo cuando qui sieranos
apagar| o.
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VENTANAS PERSONALI ZADAS

| nt r oducci 6n

El mMRC nos permte la creacién de ventanas personalizadas que no son nmas que
"ventanas" con diferentes atributos (que aprenderenos a asignar y nodificar) y que
pueden ser usadas para cualquier tipo de acciobn, generalmente para nostrar
informacion al wusuario, ya que se hace de una nmanera mas linpia y ordenada que
nostrando toda |a informaci 6n en | a ventana de Stat us.

Después verenbs que tanbi en pueden ser usadas para la creacidn de GQJ's (Interfaces
G aficas de Usuario) nediante |as picture Wndows o ventanas de imagen

Este docunmento esta pensado para que el lector y aprendiz de scriptter tenga un
primer contacto con las ventanas personalizadas y sea capaz de crearlas vy
mani pul arlas a su gusto. Se han suprimdo al gunas funciones del comando w ndow bien
por el escaso uso de estas o porque suponen alguna dificultad afadida que solo |la
experiencia con el scripting nos ayudaria a superar. De cualquier forma una vez el
| ector ya dom ne todos | os comandos y eventos expuestos en este tutorial, le remto a
| a ayuda del m RC (existe una versi6n en castellano disponible en esta m snma pagina
para la version 5.41, que puede ser bajada desde |la seccid6n "Zona de descarga") en
ella encontrara infornmacion (de una forma nmas resumda, eso si) de todas |as
funci ones del comando wi ndow.

En el presente texto se utilizaran las sigientes convenciones para presentar la
sintaxis de instrucciones y conandos: |os argunentos entre < y > representaran
val ores que es necesario introducir para la correcta ejecucion del comando, mentras
gque los argunmentos entre [ y ] son opcionales, y pueden ser onmitidos a la hora de
ej ecutar el conando.

La manera de seguir el documento, y aprender con él, es leerlo de arriba a abajo,
siguiendo todos los ejenmplos y probandolos todos antes de seguir. Tanbien es
conveniente que el lector nodifique a su gusto |os ejenplos que aqui encontrard para
gue vaya experinmentando con |os conmandos de creacion/nodificacion de ventanas
per sonal i zadas.

En este tutorial aparecen nucho |as palabras "editbox" y "listbox", se refieren,
respecti vanente, al canpo de texto que tienen en la parte inferior ciertas ventanas
(comb las ventanas de los canales), y a las listas de 'objetos' seleccionables que
tienen tanbien ciertas ventanas (cono la lista de nicks en | os canal es).

Y, por ultino, antes de enpezar, en este tutorial se presupone que el lector ya es
medi ananente experto en el uso de Aliases, Popups y Eventos Renotos.

Creaci 6n de vent anas

Para crear una ventana personalizada usarenos el comando wi ndow con | a siguente
si nt axi s:

/wi ndow [ - acdeEhkl [ N nopr swx] [ +bdel Lmmstx] <@onbre> [x y [w h]] [popup]

Por ej enpl o:
/wi ndow —ad @n ventana 10 10 200 100



Introduzca esta orden en nmMRC y descubrird que ha creado una nueva ventana de
wi ndows, vera que su nonbre es "miventana" (el sinbolo @ debe de especificarse
sienpre al principio del nonmbre, esto corresponde al argunento <@wonbre> en la
sintaxis general). Henmps utilizado dos paréanetros en esta orden: -a y -d, esto ha
supuesto que se ha nostrado conb ventana activa de windows y su i cono ha aparecido en
la barra de tareas de la parte inferior de la pantalla. Observe que al utilizar dos
par anetros segi dos sol o henps necesitado un sinbolo "-" delante de ellos. Los naneros
10 10 200 100 especifican la ubicacién y dinensiones de |la ventana (corresponden
respectivanente a |l os paranmetros x, y, w, h); los dos prineros deterninan |a posicioén
dentro de la pantalla, |os dos dltinps sus dinmensiones (alto y ancho).

La posicion de la ventana se basa en un sistenma de coordenadas que toma conp origen
la esquina superior izquierda de nuestra pantalla, y sitda la esquina superior
i zqui erda de la ventana en el punto indicado, en este caso coordenadas 10, 10.

Volvanbs a la sintaxis general del comando w ndow para analizarla mis despaci o,
resulta un poco inponente pero verenps cono exam nando cada una de sus partes es
bast ante mas asequi ble de | o que parece :-).

Existen dos grupos de paranmetros que podenps enplear, por un lado [-
acdeEhkl [ Nl noprswx] y por otro [+bdelLmstx]. De inmediato verenos la utilidad de
cada elemento de estos (grupos. Una vez escritos |los paranetros deseados
especi ficarenos el nonbre que querenns dar la |la ventana (sienpre con @ delante). A
continuaci6n no queda sino concretar ubicacion y tamafio de la ventana, no es
necesari o especificar ninguno de |os dos, en anbos casos se asumen unos val ores por
def ecto. Tanbi én tenenos la posibilidad de incluir al final del comando el nonbre de
un fichero de popup's si deseanbs que la ventana cuente con sus propios nends
energentes, es decir, aquellos que aparecen pul sando sobre ella con el botén derecho
del raton.

A continuacion puede ver wuna descripcion de para que sirve la prinera tanda de
par ametros del comando wi ndow que definiran el estado de |a ventana:

-a : Activa |la ventana.

-c : Cerra la ventana.

-d : Abre la ventana conb ventana de escritorio ( se puede acceder a ella desde |a
barra de ventanas de W ndows).

-e : Afiade a la ventana un editbox o linea de escritura (conb la que tienen en |la
parte inferior |os canales).

-E : Afiade a la ventana un editbox de miltiples |lineas |ineas.

-h : Esconde | a ventana.

-k : Esconde el prefijo '@ del nonbre de |a ventana.

-w : Devuelve el prefijo '@ al nonbre de |a ventana.

-I[N] : Afade una listbox (lista de elementos) a la ventana. Si se especifica N
(opcional) se crea una listbox con N caracteres de |argo.

-n : Mnimza |a ventana.

-0 : Si la ventana es una ventana de escritorio, este paranetro |a pone y nantiene
sienpre encima de todas | as ventanas (on top).

-u : Desactiva el poner |la ventana encinma de todas (on top).

-p : Crea una ventana de inmagen o "picture w ndow' (esta opci 6n serd analizada en
un capitul o aparte).

-r : Restaura una ventana despues de mnimnm zarl a.

-s . Organi za por orden alfabético | a ventana.

-S : Oganiza por orden alfabético la |istbox de una ventana.

-x : Maximza |a ventana.

Hasta aqui henos visto la prinera tanda de argunentos del comando wi ndow , no se
asuste, la innmensa mayoria de |las veces solo usard uno o dos de estos argunentos,
pero esta bien que | os conozca por si |os necesitara para al guna ocasi 6n en especi al .



Ahora vanpbs con |a segunda tanda de argunentos del conando, estos definiran la
apariencia de |a ventana:

+b : Dibuja un pequefio borde al rededor de |a ventana.
+d : Ventana sin borde.

+e : Dibuja un borde un poco nmas ancho y redondeado.
+l : Ventana de utilidades.

+n : Boton de m nim zar

+s : Se puede canbi ar de tanafio

+t : Con barra de titulo.

+x : Con boton de maxi m zar

Después tenenbs que indicar el nonbre de |la ventana a crear/nodificar
<@wonbre> : Por ejenplo, @r _ventana

Por dltinmo indicanps (opcionalnente) las coordinadas de la posicién inicial de la
ventana ( x y ) asi conp su longiud y altura (en pixels). w (longitud) h (altura)

[ xy[ wh] ] : por ejenplo, 100 100 300 100

Las coordinadas x y significan la distancia en pixels desde el extrenmp izquierdo de
la pantalla, y desde el extrenp superior de la ventana principal del m RC (jojo, que
no es lo msno que el extreno superior del nonitor!).

Por ultinm el paranetro [popup] sirve para especificar un archivo que contenga el
nend popup de la ventana (que aparecera al hacer click con boton derecho sobre la
m sma). Se puede especificar un archivo (cuya extension NO sea .ini) o bien el msnp
nonbre de la ventana (E: @ _ventana) si se quiere inplenmentar el popup dentro de
| os renotes del script.

Modi fi cando | as vent anas

Ahora que el lector ya sabe |as posibilidades del comando w ndow, verenps, ya creada
| a ventana, que comandos podenps usar para nodificar |a informaci on que se nuestre en
el | a.

El paranetro [c] esta presente en todos estos conmandos, e indica el color principal
de la linea que afadira, borrara, o nodificard . En cual quier caso tanbi én se peden
especificar controles de color (ctrl + k + color), negrita (ctrl + b) y subrayado
(ctrl + u) en el paranmetro <texto>.

Est os comandos se refieren sienpre a actuar sobre la ventana principal, en caso de
gue queranos actuar sobre una listbox a un lado de la ventana, incluirenos el
paranmetro -1 entre el nonbre del comando y el paranmetro [c], por ejenplo /aline -I
@n _ventana lo ke sea... :).
/aline [c] <@onbre> <texto>

Aflade | a |inea <texto> a | a ventana <@onbre>
Ej emplo: /aline 4 @n _ventana Hol a nmundo!

/cline [c] <@onbre> <N>

Canbia el color de la |inea ninero <N> al col or nunero [c]
Ejemplo: /cline 4 #ayuda_irc 3



/dline [c] <@onbre> <N>

Borra la linea (o el rango de lineas) nunero <N>
Ej empl o: /dline @onbre 1-10

/iline [c] <@onbre> <N> <texto>

Inserta una |inea (<texto>) en |la posicion <N>
Ejemplo: /iline @n _ventana 2 Insertando una linea..

/rline [c] <@onbre> <N> <texto>

Sustituye la |linea <N> por <texto>
Ejemplo: /rline @ _ventana 1 Hasta | uegoorr!

/sline [c] <@onbre> <N>

Sel ecciona | a | inea nunero <N>
Ej emplo: /sline @n _ventana 3

/renwi n <@onbre> <@uevo_nonbre> [topic]

Canbi a de nonbre | a ventana <@onbre> y (opcional nente) canbia su topic o descripcion
Ejemplo: /renwin @ _ventana @u_ventana Nuevo_topic

Ahora que el lector ya <conoce todos 1los comandos que se usan para la
creaci on/ nodi fi caci on de ventanas, y antes de entrar en | os eventos renotos asoci ados
a las nmismas, vanbs a hacer un par de ejenplos de crear ventanas, para que se vaya
famliarizando con estos comandos y conpruebe por wusted msnb que no es tan
conpl i cado conp qui zas parece en un princi pi o:

Ejemplo 1: Crear una ventana para di al ogar con el usuario

Vanpbs a crear una ventana que nostrara una informacion al usuario y esperara que éste
| e responda escribiendo en la editbox de |a ventana:

Para ell o escribinops en | a secci 6n "Al i ases" del Editor del m RC

/vent {
wi ndow -ae @li al ogo 50 50 200 100 @i al ogo
aline 12 @lial ogo Hola, ¢Cono te |l amas?

}

Si prueba ese ejenplo (escribiendo el alias "/vent" ), verd que se crea una ventana
de nonbre @li al ogo con un editbox abajo y nos aparece en ella el texto "Hola, ¢Cono
te Ilamas?". En este nonmento nos tendrenos que detener aqui, nAs adel ante verenos
conp puede hacer que al teclear algo en la editbox y pulsar '"Enter' , el script le
responda adecuadanent e.

Ejemplo 2: Ver un listado de archivos y nostrar informacion de | os m snos

En este ejenplo crearenos una ventana con una |istbox, en |la que apareceran |os
archi vos np3 de nuestro directorio de np3 (se supondra que es c:\np3), y al hacer
dobl e click sobre uno de | os archivos se nos nostrara informacion de ese archivo en
la ventana principal. Escribirenos el siguiente cddigo en |a seccion de "Aliases" en
el Editor del mRC



/ mp3 {
wi ndow -120 @mp3 50 50 600 200 @rmp3
% =0
com enzo

inc % 1

if (% > $findfile(c:\nmp3,*.m3,0)) { goto fin }

el se {
aline -1 @mp3 $nopat h($findfile(c:\np3,*.np3, %))
goto com enzo

b
: fin
unset %

}

En el alias /nmp3 henbs hecho |lo siguiente: Prinero creanps |la ventana @mp3 con una
listbox (de tamafio 20 caracteres) y en la posicion x (50), y (50) y con un tanafio de
400 pi xels de largo por 200 de alto.

Despues creamps una variable tenporal % y |le danmos el valor '0'. Inicianos un bucle
cuya explicacion no forma parte de esta seccion asi que se explicara solanente en
lineas generales |o que hace: incrementa % en 1 y conprueba si el valor de % es
mayor que la cantidad de np3s en el directorio c:\np3, en caso de que % sea nmayor
(querra decir que ya no hay mas np3) vanpbs al indicador ": fin" que dejara libre la
variable tenporal % , y en caso de que el valor de % sea nmenos que |a cantidad de
archivos nmp3 en c:\np3 (quiere decir que aun hay al nmenos un np3 nas), se aflade una
linea a la listbox de Ia ventana con el nonbre del archivo (sin la ruta, de ahi el
$nopat h() )

El resto de funcionabilidad de |la ventana, el npstrar informacion del archivo al

hacer doble click sobre una de las lineas, la verenbs nas adel ante cuando hayanops
visto | os eventos renotos.

| denti fi cadores de vent anas

Estos identificadores pueden ser usados en cualquier Aias, Popup o Evento Renoto
para recoger informacion sobre una determ nada vent ana:

$li ne(@onbre, N, [T])

Devuel ve el contenido de la linea N de una ventana. Si N es '0" devuelve el nunero
total de lineas en la ventana. El parametro [T] es opcional, y se usa solo cuando nos
referinos a una listbox en un |lado de |a ventana, para ello |le darenps el valor '0' a
T . Si nos referinmbs a una ventana sin listbox el paranmetro [T] se omite, y si nos
referinrbs a una ventana con |istbox, pero querenps informacion de la ventana
principal y no de la listbox, pondrenbs en lugar de [T] un 1

Ej enpl o: //echo -s $line(@p3, 2,0)
Devol vera el contenido de la segunda linea en la listbox de |la ventana @mp3

$sl i ne(@onbre, N

Devuelve el contenido de la linea seleccionada nunero N (solo funciona en una
listbox). Si |le dambs el wvalor '"0" a N, devuelve el numero total de lineas
sel ecci onadas en |a |istbox.

$sline(@onbre,N).In

Devuel ve el nunero de la |inea sel ecci onada nunmero N (N nornal nente se pone '1')
$wi ndow( @onbr e) . <pr opi edad>



Devuel ve | as propi edades de una ventana. Los val ores posi bl es de <propi edad> son

x

$wi ndow( @onbr e) . Devuel ve | a coordinada x de | a posicion de |a ventana
$wi ndow( @onbre).y : Devuel ve | a coordinada y de |a posicion de |a ventana.
$wi ndow( @onbre).w : Devuel ve la longitud en pixels de |a ventana.

$wi ndow( @onbre). h : Devuelve la altura en pixels de | a ventana.

$wi ndow( @onbre). dx : Devuel ve |a coordi nada x de |la ventana con respecto a
escritorio (no a la ventana del m RC).

$wi ndow( @onbre).dy : Devuel ve |a coordinada y de |a ventana con respecto a
escritorio (no a la ventana del m RC).

$wi ndow( @onbre).state : Devuel ve el estado de |la ventana (mnimzed, maxim zed,
normal o hidden).

$wi ndow( @onbre).title : Devuelve el texto en la barra de titulo de | a ventana.
$wi ndow( @onbre).font : Devuel ve el nonbre del tipo de letra actual en |a ventana.

$wi ndow( @onbre).fontsize : Devuel ve el tamafio del tipo de letra actual en |la
vent ana.

$wi ndow( @onbre) . fontbold : Devuel ve $true si el tipo de letra esta en negrita, o
$false si no lo esta.

Popups en vent anas

Para definir el popup de una ventana personalizada sin necesidad de crearlos en un
fichero aparte podenps editarlos dentro de | a seccion Renotes del editor del MRC, la
forma de hacerlo es la habitual de |os popup's. Tan solo es necesario encerrarlos
entre corchetes encabezar todo con |a clausula MENU <@onbre_vent ana>.

MVENU @onbre {
Popup1l
. Sub- popup: /accionl
. Sub- popup2: /accion2

Popup2: /accion3

Eso si, previanmente tendrenps que haber especificado en la definicidén de Ia ventana
gue querenos definir en popup en | os renotes escribiendo el nonbre de |a ventana cono
el paréanetro [ popup]:

Ej empl 0o: /wi ndow —a @wonbre 10 10 100 100 @onbre
Tanbi én podenos definir el popup de varias ventanas a |l a vez poni endo:
MENU @onbrel, @onbre2, @onbre3 {
popup ...
}

Donde he puesto "...popup..." se ha de poner una secuencia de lineas con el formato
normal de un Popup. Para que se entienda nejor el uso de esta técnica aqui va un
ej enpl o que debe ser copiado en |la seccion “Renotes” del editor del m RC



alias mventana {
w ndow -a @n _ventana 10 10 200 200 @ri _ventana
}

Esto anterior tanbien se puede hacer dentro te |la secci 6n de ALI AS poni endo:
/mventana /w ndow -a @1 _ventana 10 10 200 200 @ri _vent ana.
Y ahora ya si, en renotes necesari anente:

menu @r _ventana {
Decir Hol a
.En rojo : /aline 4 @1 _ventana Hol a!
.En negro: /aline 1 @1 _ventana Hol al!
Deci r Adi os
.En Azul: /aline 12 @n _ventana Adi os!
.En Verde: /aline 3 @1 _ventana Adi os!

Cerrar Ventana: /w ndow -c @r _ventana

}

El resultado de crear este codigo es que al teclear /mventana nos aparecerd una
vent ana personalizada en blanco y que, conp |e henos especificado, usard conb popup
el nmend @n _ventana . Asi pues en el renote henps declarado el "menu @ _ventana" y
Il e henps escrito unos popups de la nanera habitual. Si pul sanbs el boton derecho
sobre | a ventana que henos creado, verenos cono aparece ese popup que henps creado

Event os mas usados

on 1: 1 NPUT: @onbre: {
conmandos
}

Este evento solo sirve para |as ventanas que creenps que di spongan de una editbox, ya
gque el evento INPUT "salta" cuando introducinos texto en una editbox y pul sanos
"Enter'.

Tanbi én podenos usar el evento ON CLOSE:
on 1: CLOSE: @onbre: {

conmandos
}

Los comandos que especifiquenps se ejecutaran cuando el usuario cierre la ventana, ya
sea mediante un popup, o nediante el boton de cerrar (la 'X ) de toda ventana de
W ndows.

Y anal oganent e tanbi en di sponenps del evento:

on 1: OPEN: @onbr e: {
conmandos
}

Est os conandos se ej ecutaran cuando se abra | a ventana indi cada.



Con 1o que henpos visto hasta ahora, y un poco de préactica, el lector debe ser ya
capaz de crear sofisticadas ventanas personalizadas, nodificar sus atributos,
afiadirl es nends energentes, y ejecutar conmandos cuando suceda algun evento en |as
m smas (cono abrir o cerrar |a ventana). A continuacion vanos a repetir, y esta vez a
acabar, los dos ejenplos que se expusieron anteriornmente, ya que ya se esta en
condi ci ones de poder darles toda su funcionabilidad con | o que sabenbs hasta ahora:

Ejemplo 1: Crear una ventana para dial ogar con el usuario
Primero copi anos el codigo que ya habi anbs hecho antes en | os Aliases:

/vent ana {
wi ndow -ae @li al ogo 50 50 200 100 @i al ogo
aline 12 @lial ogo Hola, ¢Cono te |l amas?

}

Ahora nos vanos a | a seccion "Renptes" y copi anos el siguiente codigo:
menu @li al ogo { Salir: wi ndow -c @i al ogo }

on 1:1 NPUT: @i al ogo: {
%vari 01 = ne |l ano
%ari 02 = conp estas?
if ( WariOl isin $1- ) { /aline 12 @lialogo Hola $3 !! }
elseif ( %ari02 isin $1- ) { /aline 4 @i al ogo Estoy bien gracias, y tu? }

elseif ( estoy isin $1- ) { /aline 3 @lialogo Pues ne alegro... }

elseif ( idiotaisin $1- ) { /aline 10 @i alogo Idiota tu !!!!l }

elseif ( adios isin $1- ) { /aline 5 @i al ogo Nos venos! | w ndow -c @li al ogo }
else { /aline 6 @lialogo Lo ke tu digas... }

hal t

}

Primero henos creado |a ventana @lialogo con el comando /ventana, a esta ventana le
henos indicado que ha de tener una editbox (-e) y por lo tanto nosotros podrenos
escribir en ella. Dependiendo de |o que escribanps, el script nos responderd de una
forma u otra gracias al evento ON INPUT que controla el texto que escribanmps en la
vent ana especificada. Creo que el cdOdigo esta bastante claro asi que al lector solo
| e queda copiarlo en el editor del mMRC, probarlo y nodificarlo a su gusto.

Ejemplo 2: Ver un listado de archivos y nostrar informacion de | os m snos

Prinmero copianps el codigo que ya tenianps en los "Aliases":

/ mp3 {
wi ndow -120 @mp3 50 50 600 200 @rmp3
% =0
com enzo
inc % 1
if (% > $findfile(c:\nmp3,*.m3,0)) { goto fin }
el se {
aline -1 @mp3 $nopat h($findfile(c:\np3,*.np3, %))
got o com enzo
}
» fin
unset %
}

Ahora vanos a | os "Renotes" y copi anos:



MENU @p3 {
delick: {
aline 4 @p3 $findfile(c:\np3,*.np3, $sline(@p3,1).In)
aline 4 @mp3 $lof ($findfile(c:\np3,*.nmp3, $sline(@p3,1).1n)) bytes
aline 4 @p3 $duration($cal c($l of ($findfile(c:\np3,*.np3, $sline(@p3,1).1n))
/' 16000))

}
Recargar nmp3: window -c @mp3 | /np3

Salir: window -c @mp3
}

Supongo que la principal pregunta al leer este codigo es: ¢(Que es "dclick"?. Eso se
explicara mads adel ante, cuando veanps |as ventanas de inmagen (picture w ndows), de
monento ha de saber que el contenido de "dclick"” se ejecuta cuando hacenos doble
click sobre una ventana de inmagen o (conb en este caso) sobre una |istbox. Es decir
gue cuando haganos doble click sobre alguno de |los objetos de la listbox (que seran
nonbres de | os nmp3 que tenganos en el directorio c:\nmp3) nos aparecera en |a ventana
principal la ruta conpleta del archivo en la prinera linea, el tanmamfio de ese archivo
(usando el identificador $lof) en la segunda |inea y |a duraci 6n aproxi nada del np3,
gue se consigue dividiendo el tamafio del msno por 16.000, en la tercera. Despues
henos afiadi do dos opciones al mend popup de la ventana, la prinera “Recargar M3”
consiste en cerrar la ventana, y volverla a abrir (usando el comando que habi anos
creado anteriornmente de nonbre /np3).

Bi en, vistos estos dos ejenplos, usted ya sabe I o suficiente cono para hacer ventanas
personal i zadas nuy conplejas y Utiles, aunque si este es su priner contacto con |as
vent anas personal i zadas qui zas sea una buena idea que antes de ponerse a hacerl as,
vea nas ejenplos de conp se hacen en al gun script.
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VENTANAS DE | MAGEN

| nt r oducci 6n

Conp se ya se describid en el capitulo "ventanas personalizadas" el paranetro —p de

comando wi ndow hace que creenps una ventana de inmagen. ¢(Qué es una ventana de inmagen?
Pues béasicanente es | o msnp que una ventana personalizada norrmal, con |la diferencia
de que en ésta en vez de afadir/borrar/nmodificar |ineas de texto, | o que harenps sera
di buj ar puntos, lineas, figuras o incluso nostrar inmagenes con formato .BMP. Asi pues
las picture windows no son mas que tipo especial de ventanas personalizadas, y este
capitulo | o dedicarenps integranente a estudiar su creaci 6n, manejo y posi bili dades.

Pasando ya a la préactica, un ejenplo de cénp crear una ventana de inmagen podria ser
el siguente:

/wi ndow —p @ri ventana 10 10 200 200 @ vent ana

Estaa linea de codigo hard que se cree una ventana de inmagen en blanco de nonbre
@ri ventana (recuerde que |as ventanas personalizadas sienpre |levan en su nonbre el
prefijo ‘@), en las cooridnadas x (10) y (10), de 200 pixels de largo por 200 de
alto, y que adenmds use |os nmenus popup que | e especifiquenps bajo la clausula ‘nenu
@n ventana' en |la seccion de “Renptes” del editor del m RC. Hasta aqui no hacenps nas
que repetir o que se explicé en el capitulo anterior, la diferencia es que esta es
una ventana de inagen y nos pernmitird aplicar tratam entos y procesos gréaficos.

Una vez creada |la ventana ahora lo inportante, y lo que la diferencia del resto, son
| os comandos u nodificadores que podenos enplear en ella. Con |os comandos que a
continuaci 6n se explicaran el |lector sera capaz de dibujar figuras, puntos, y lineas;
poner texto en cual quier lugar, y nostrar imagenes .BMP tanbien en cual qui er posicion
dentro de |a ventana.

Antes de enpezar con este tema quiero que quede claro a qué ne refiero cuando, mas
adel ante, em pleando |a palabra “rectangul 0”. La especificaci 6n del rectangulo son 4
ninmeros que determnan la posicion y tamafio de la ventana. Los dos prinmeros aluden a
| a posicion en que se encontrard su esquina superior izquierda. El prinmero (x) sera
| a distancia en pixels desde el borde izquierdo de la pantalla, el segundo (y) es la
di stancia desde el borde superior. Los dos sigueinte nuneros definen el tanafio de
nuestra ventana: ancho (w) y alto (h), sienpre usando el pixel conmpb unidad de nedida,
por o cual |as dinmensiones real es dependeréan del tanafio y definicién de su nonitor

Por ejenplo un rectéangul o cuya esquina esté en |as coordenadas x = 30, y = 5, y mda
100 pixels de largo por 120 de alto | o expresarenos cono: 30 5 100 120.

Espero que haya quedado eso claro porque es fundanental para el entendimento de |la
si gui ente seccion. .

Comandos para nodificar inmgenes

Est os comandos, igual que pasaba con |os de | as ventanas personalizadas “nornal es” se
han de usar despues de haber creado |a ventana, y pueden ser insertados en cual quier
Alias, Popup o Renote que decl arenos.

/drawdot [-hnri] @onbre <col or> <tamafio> <x y> [x y ...]
Di buja un punto del color indicado (del 0-15) con un dianetro (tamafio en pixels) y en
| as coordi nadas x y dentro ventana de inagen



No confundir estas coordenadas x e y con |as coordenadas equival entes que usanos al
crear la ventana, en este caso aluden a la posicion en que se dibujara el punto
dentro de la misnma. Corresponden a una escala en pixels que tanbién parte de la
esqui na superior izquierda de |a ventana creada, pero cuyos ejes son ahora el borde
superior e izquierdo de la msma (no de |a pantalla).

Es decir, que si dibujanms un punto en las coordinadas x(0) y(0) tendrenos un punto
cuyo centro estara en |la msma esquina superior izquierda de |a ventana de imagen

Se pueden especificar nultiples coordenadas ‘Xx,y’ en la msma orden, esto es, si
guerenos di buj ar varios puntos con el m sno conando.

Los parametros opcionales [-hnri] sirven para | o siguiente:

-h Hard que el icono de |la ventana parpadee en el nonento
de di bujarse el punto si se encuentra m ni m zada

-n Hace que |la ventana no se actualice innediatanmente. Esto
podria ser util si antes de dibujar el punto querenos
canbiar el <color del fondo o algo simlar, aunque
real mente eso se conseguiria mas facil mente poni endo el
comando que canbiara el color de fondo antes que el que
di bujara el punto asi que este paranetro rara vez |lo
usar enos. . .

-r Indica que el <color> esta especificado en formato RGB
(Roj o, Verde, Azul ). en caso de que usenps este paranetro
tendrenos que utilizar el identificador

$rgb(roj o, verde, azul)

por ejenplo: $rgb(0, 200, 100)

-1 Di bujara el punto en nmodo inverso (color blanco y fondo
negr o) .

Ej enpl o:
/drawdot —-r @r ventana $rgb(255,23,45) 5 10 10 12 10

Este ejenplo dibujara 2 puntos en |la ventana @riventana del color definido por el
val or $rgb(255, 23,45) , con un dianetro de 5 pixels.

/draw ine [-hnri] @onbre <color> <tamafio> <x y> <x y> [X VY...]

Di buja una |inea del color <color> que tenga un grosor de <tanafio> pixels y que vaya
desde | as prinmeras coordi nadas <x y> que especifiquenps hasta | as segundas <x y>. Se
pueden especificar opcional nente mas paranetros <x y> para hacer una |inea que pase
por | os puntos definidos. Los paranetros [-hnri] hacen exactanente o misno que en el
comando drawdot, y de hecho conprobarenos que a casi todos |os conandos de
nodi fi caci on de ventanas de i magen se | es pueden aplicar estos paranetros

Ej enpl o:

/drawl i ne @r ventana 4 10 20 0 20 100
Este ejenplo dibujard una linea en @riventana de color rojo (4) y grosor 10 pixels,
que iré desde |as coordenadas x(20) y(0) hasta x(20) y(100) . Es decir ser& una |linea

verti cal

/drawect [-hnrifec] @onbre <color> <grosor> <x y wh>[x y w h..]



Di buja un rectangul o del color <col or> cuyo borde tenga un grosor de <grosor> pixels,
cuya esqui na superior izquierda se encuentre en |as coordi nadas <x y> especificadas,
y que mda <w> pixels de largo por <h> de alto. LOgicanmente si incluinbs un segundo
juego de paranetros [x y w h] creara un segundo rectangul o con esas caracteristicas.
Los paranetros [-hrni] una vez més son |os msnos que |os explicados en el comando
drawdot, los otros sirven para | o siguiente:

-f Una vez dibujado el rectangulo lo rellena con el color
gue hayanos especificado para el bor de, Si no
especi ficanps este paranetro el rectangulo por dentro
serd del color del fondo

-e Di buja una elipse en lugar en un rectangulo... ¢que conp
dibuja una elipse si lo que |le estanbs dando son |as
coor denadas de un rectangul 0? Pues sinplenmente dibuja |la
el i pse que cabria perfectanente dentro de ese rectangul o
gue especificanmps con <x y w h>.

-C Hace que el borde del rectangulo sea del color que le
henos especificado, pero transparente.

Ej enpl o:
/drawrect —fr @nventana $rgb(1,2,3) 10 30 30 200 200

Este ejenplo dibujard un rectédngulo de color $rgbh(1,2,3) , ya que le henos
especificado el parametro —-r , que estard adenas relleno con ese color, y su esquina
superior izquierda estara en |a posicion x(30) y(30) y nedird 200 pi xels de |argo por
200 de alto.

[drawfill [-hnris] @onbre <col or1> <col or2> <x y> [archivo. bnp]

Rellenar4d el area en el que esté el punto <x y> con el color <colorl> Podenps
especificar que en vez de rellenar el area con un color se haga con una inmagen BMP
gue tenganps. La imagen ha de ser del tamafio 8x8 pixels, si tiene cualquier otro
tamafio no funcionara. Los paranetros [-hnri] cunplen la msma funcidén que en |os
conmandos anteri ores.

La funcion del paranetro <col or2> depende de si especificanbps o no el paranetro [-s].
Si ponenps -s el valor de <color2> indicara el color que deberd ser sustituido por
<colorl> Si no incluinmbs -s el valor que |le denmbs a <color2> sera el color ante el
cual el relleno deberéa parar

Este comando resulta un poco conplicado de explicar, asi que |lo nejor serd que se
fije en el siguiente ejenplo:

Ej enpl o:

/drawfill @n ventana 1 4 30 30 c:\inmagen. bnp
Este ejenplo lo que hard es que usando |a imagen imagen.bnp (cuyo tamafio es de 8x8
pi xel s) y desde la posicion x(30) y(30) pegara nultiples copias de esa imagen para

rell enar esa zona, parando ante cual quier |linea de color rojo, si hubiera al guna.

/ drawt ext [-hnrpboc] @wonbre <colorl> [color2] [Tipo_letra] [Tamafio_letra] <x y [w
h] > <t ext o>



Inserta un texto del color <color> en la ventana que especifiquenos y en |as
coordi nadas <x y>. Podenos afiadir opcionalnente la longitud y altura del texto
(parametros [w h]), esto hard que si el texto que escribinos es demasiado largo y no
cabe en el rectangul o que henos indicado con [w h] aparezca solo el trozo que quepa.

El paranmetro [color2] es opcional y sirve para especificar el color del fondo del
texto que escribanps. Los paréanetros [Tipo letra] y [Tanmafio letra] tanbién son
opcionales e indican el nonbre del tipo de letra a usar (escribirlo todo junto, sin
espaci 0s) y su tanmafio en puntos. [-hnr] tienen la msma funcion que en anteriores
comandos. En cuanto a | os otros paranetros:

-p Nos permite el uso de controles de color (ctrl + k) ,
negrita (ctrl + b) y subrayado (ctrl + u) dentro del
t ext o.

-b Indica que se va a especificar el paranetro [col or2]

cono color de fondo para el texto. Si no usanpbs este
paranetro, [col or2] debera ser onitido

-0 Indica que el tipo de letra el egido debe ser en negrita.

-C Indica que |os paréanetros opcionales [w h] van a ser
especi fi cados.

Ej enpl o:
/drawt ext —b @n ventana 4 9 MSSansSerif 14 30 40 Probando el comando drawt ext

Este ejenplo pondrd en pantalla la cadena de caracteres “Probando el comando
drawmt ext” de color rojo (4) y sobre un fondo verde claro (9), con el tipo de letra M
Sans Serif (recuerde que en el conmando se ha de escrbir el nonbre del tipo de letra
todo junto, sin espacios), de un tamafio 14 puntos.

/drawcopy [-ihnt] @uonbre [color] <x y w h> @estino <x y [w h]>

Copia parte de una ventana de imagen a otra parte de la ventana o a otra ventana. S
especificanos |os paranetros [w h] la seccion de |la inmagen que hayanps copi ado seré
ensanchada/ estrechada a ese tamafio (el especificado por [w h]) en la ventana de
destino. Fijeses que si lo que quiere es copiar un trozo de una inagen desde una
seccion de una ventana a otra seccién de la nmisma ventana, @onbre y @lestino seran
la misma ventana. Los paramatros [-ihn] son | os msnos que explicanmps en /drawdot . vy
en cuanto a -t indica que henpbs especificado el valor [color] conb un valor $rgb
equi valente al color que querenbps que sea transparente en la inmagen que hayanos
copi ado

Ej enpl o:
/drawcopy @i ventana 0 0 100 100 @n ventana2 10 10

Este ejenplo copiara el contenido de |la ventana @ri ventana conteni do desde x(0) y(0)
hasta x(100) y(100) a @n ventana2 en | a posicion x(10) y(10)

/ drawsave @onbre <archivo. bnmp>

Guarda la imgen de fondo actual de la ventana @onbre conmo un archivo de nonbre
<ar chi vo. bnmp>

Ej enpl o:

/drawsave @ ventana ventanita. bnp



Este ejenpl o guaradara | a i magen de fondo que tenganos en | a ventana @riventana en un
fichero con el nonbre vent ani t a. bnp.

/drawscroll [-hn] @uonbre <x> <y> <x y w h>

Desplaza |la regi 6n de |a ventana conprendida en el rectdngulo <x y w h> (recuerde: x
— posicion x de la esquina superior izquierda, y — posicion y de |a esquina superior
i zquierza, w — longitud del rectangulo, h — altitud del rectangulo, todo en pixels)
<x> pixels en el eje Xy <y> pixels en el eje Y. Los valores de <x> e <y> pueden ser
un namero negativo si querenos indicar que |a regi 6n se desplaze hacia la izquierda o
haci a abaj o respectivanente. [-hn] son |os msnos que en el conmando drawdot

Ej enpl o:
/drawscroll @n ventana 10 20 50 50 200 200

Este ejenpl o desplazara la regi 6n de |l a ventana @ri ventana conteni da en el rectéangulo
“50 50 200 200" 10 pixels hacia |a derecha y 20 hacia arriba

/drawpi c [—i hntsc] @onbre [color] <x y [w h]> [x y w h] <archivo. bnmp>

Y Il eganbs sin duda al comando nmas atil de todos |os de |as ventanas de inagen, con
este comando podrenps cargar una imagen cual quiera <archivo.bnmp> (con formato .bnmp)
en una ventana, en |las coordi nadas que indiquenbs <x y> . Si indicanos la longitud y
altitud [w h] la inmgen sera ensanchada/estrechada a ese tamafio. El paranetro
opcional [x y w h] lo usarenbs para indicar qué parte del archivo <archivo.bnmp>
guerenos nostrar, util por si tenenmbs un bnp grande con varias imagenes y querenos
nostrar solo una de ellas. [-ihn] corresponden a |os paranetros explicados en
drawdot. Oros paréanetros que acepta este cmando son

-t Indica que henos especificado el valor [color] con el
fomato $rgb(N, N,N) donde N es un nunero conprendido
entre 0 y 255, y ese color sera tratado conp
transparente en el archivo que queranos nostrar

-S I ndi ca que henps especificado | os paranetros [w h] para
ensachar/estrechar |a inmgen

-C Indica que la inmgen debe ser puesta en la nenoria
caché, esto hace que si en la misnma sesién quisieranos
vol ver a hacer uso de esa imagen, el tienpo de carga
seria nmuy inferior. La caché puede al nacenar hasta un
nmaxi no de 30 inmAgenes, a partir de ese namero enpezaran
a reenpl azarse las que |leven mas tienpo sin usarse por
| as mas nuevas.

Ej enpl o:
/drawpi c -t @r ventana $rgb(0,0,0) 0 O c:\ventanita.bnp

Este ejenplo nostrard la inagen c:\ventanita.bnp en la ventana @nventana en |as
coordi nadas x(0) y(0) y las regiones de |la inmagen de color $rgb(0,0,0) (negro en este
caso) se nostrardn conp transparentes (se vera el fondo de la ventana a través de
esas regiones).

Con esto acabanps con |os comandos para |a nodificaci 6n de ventanas de inmagen. Conp
habr4 podi do conprobar el domnio de las coordenadas x e y es inprescindible, vy
tanbi én |l a unidad de nedi da de tanafio de cual quier gréafico por ordenador, el pixel
para especificar los tamafios de las figuras y/o imhgenes. Esto sdlo se consigue
nedi ante practica, y los que anteriornente hayan usado un programa de disefio grafico
cono Corel Draw o Photoshop ya tendran al go de cam no andado en este tema



Segui danente verenos | os identificadores que nos devol veran infornmaci é6n especifica de
una ventana de inmagen

| denti fi cadores

$nouse. <pr opi edad>

$rmouse.wi n : Devuel ve el nonbre de |a ventana sobre |a que se encuentra el raton
$rmouse. x : Devuelve la posicion x , relativa a |a ventana de inmagen, del raton
$rmouse.y : Devuelve la posiciony , relativa a |a ventana de imagen, del raton
$rmouse. nx : Devuelve la posicion x relativa a |la ventana principal del mRC
$rmouse. my @ Devuelve la posicion y relativa a |la ventana principal del mRC
$rmouse. dx : Devuelve la posicion x relativa al escritorio.

$rmouse. dy : Devuelve la posicion y relativa al escritorio.

$rgb(n°, n°, n°)

Este identificador ya | o henps usado en |a explicaci én de | os comandos, y sirve para
especificar un color, pero con nas detalle. Es decir que en vez de usar el color con
un nunero del 0 al 15, los indicarenps sumnistrando |los valores de rojo, verde y
azul del color(RG). Si no controlas el RGB no te preocupes sienpre puedes poner el
color el el formato habitual (numero del 0 al 15).

$get dot (@onbre, x, y)

Devuel ve el valor RGB del color del punto definido por |os paranetros ‘x' e ‘y’.

$inrect(x,y,x2,y2,w, h)

Devuel ve $true si el punto definido por x,y esta dentro del rectangulo definido por
x2,y2,w,h . En caso contrari o devuel ve el val or $false

$hei ght (texto, ti po_|l etra, tanmafio)

Devuelve la altura en pixels del texto especificado y con un tipo de letra y tanafo.
Recuerda que el tipo de letra |lo haa de escribir todo junto, por ejenplo:
Ti mesNewRonman.

$pi c(ar chi vo. brp)

Este identificador se puede usar de 3 fornas:

$pi c(archivo. bmp).size : Devuel ve el tamafio del .BMP especifi cado.

$pi c(archivo. bmp) . hei ght : Devuel ve el tamafio del .BM especificado.

$pi c(archivo. bnmp).width : Devuel ve el tamafio del .BMP especificado.

$wi dth(texto, tipo_Iletra,tanafio, B, C

Devuelve la longitud en pixels del texto especificado y con un tipo de letra y
tamafio. Si el pardnetro ‘B es diferente de ‘0" se tomard el tipo de letra en

negrita. Si el paranmetro ‘C es diferente de ‘0" se ignoraran el espaci o ocupado por
| os controles de color, negrita y subrayado.



Eventos y renotes

Con |as ventanas de inmagen podenos usar |los msnmb eventos y manejo de renotes que
enpl eabanos en el resto de ventanas personalizadas, conob por ejenplo el evento ON
I NPUT (si la ventana contaba con una editbox) o | os eventos ON OPEN y ON CLOSE que se
ej ecut aban cuando abrianbs o cerrabanps |a ventana en cuesti6n

En 1o que se refiere a ventanas de imagen, no existe ningun evento renpto para ellas
en especial, seguirenps usando por tanto los ya vistos en el capitulo anterior, pero
eso si, a la hora de definir mends Popup dentro de la seccid6n Renpotes para una
ventana de inmagen, si que podrd incluir nuevas funciones que ayudaran a sus ventanas
a ser un poco nmas Utiles y sofisticadas.

Por ejenplo, usted podrd hacer que al pulsar en cierta regi 6on de una inmagen pase una
cosa, y al pulsar en otra regi 6n pase otra cosa. Vayanps por partes, conmo he dicho
antes |la nueva funcionalidad de |as ventanas de inmagen se inplenentara donde en |as
ventanas personalizadas nornales inplenentédbambs el nmenu Popup. Por ejenplo si
creanos | a siguiente ventana:

/wi ndow —p @t raventana 100 100 100 100 @travent ana
Y querenos definir su nenu popup, escribirenps en | a secci 6n Renotes:
menu @t ravent ana {

}

Y aqui enpiezan |os canbios. Por supuesto, es perfectanente posible especificar el
nmend popup que querenps para esa ventana dentro de |os corchetes pero eso deberéd ser
puesto “al final”. Y nme explico: antes de escribir el nend popup podrenps incluir una
serie de "gatillos" que saltaran cuando ocurra cierto evento. A continueaci 6n se
detallan cuales son estos “gatillos” que usted podra especificar dentro de la
cl ausul a “nenu @travent ana”

nouse: Saltara cuando el ratdn se nmueva por encinma de |a ventana.

sclick: Saltard cuando el usuario haga click con el botén izquierdo sobre | a ventana.
dclick: Saltard cuando el usuario haga click con el botdn derecho sobre | a ventana.
uclick: Saltara cuando el usuario suelte el botén izquierdo del ratoén

I bclick: Saltard cuando se haga un click sobre un objeto de una I|istbox.

| eave: Saltard cuando el raton salga de a ventana (se nmueva fuera de |a ventana)
Cuando usenos este gatillo, podenps usar el identificador $leftwin que nos devol veréa

el nonbre de la ventana de la que salid el ratodn

drop: Saltard cuando el wusuario haga click con botén izquierdo sobre la ventana,
mant enga el bot én pul sado, nueva el ratén y después |o suelte otro |ugar

Antes de liarle mas, le presentaré un ejenplo de cOnp podria usar estos gatillos para
gue | e quede un poco mas cl aro:



menu @t raventana {
nouse: /echo —s El ratén se ha novi do hasta $nouse. x $nouse.y
sclick: /echo —s Ha hecho click en | as coordenadas $nouse.x , $nouse.y
dclick: /echo —s Ha hecho doble click sobre | as coordenadas $nmouse.x , $nouse.y
uclick: /echo —s Ha soltado el boton en | as coordenadas $nouse.x , $nouse.y
| eave: {
echo —s Ha salido de la ventana $leftwin
w ndow —c $l ef twi n
}
Popup 1
. Sub- popupl: /conmandol
. Sub- popup2: /conmando2
Popup2: /comando3

Popup3: /conando4
}

Ahora fijese bien en el codigo que acaba de leer. Hay unas cosas inportantes que
deberian de quedar claras con ese ejenplo:

Conmp ha visto los gatillos de una ventana de i magen se especifican dentro de | a
clausula “menu @traventana” y sienpre ANTES que el menu popup

El menu popup de la ventana se especifica, normalnente, de la msma forma que
en | as ventanas personal i zadas nornal es (después de |los "gatillos").

Se puede hacer uso de los identificadores $muse.x y $nouse.y para hallar |as
coordenadas en las que se encuentra situado el ratdn (sienpre relativas a la
vent ana de i nmagenj.

Se pueden incluir varios comandos para un misnmo gatillo usando |Ilaves { } cono
henos hecho en el ejenplo del gatillo “Ieave”.

Aunque | e parezca increible, con |o que se ha explicado hasta ahora ya se puede hacer
cual qui er cosa que haya visto en cual quier script que tenga que ver con ventanas de
i magen. El uso de estas ventanas no es sencillo, y se hace verdaderanmente muy pesado,
asi que seria conveniente que el lector se asegurara de si en realidad va a valer la
pena el hacer una ventana de inmagen para al go que qui z&s un sinple nmenu popup podria
solucionar. De cualquier forma a continuaci6on se va a exponer y explicar un ejenplo
gue aungque tenga una escasa utilidad servird para que pueda ver todos estos comandos
e identificadores en acciodon. En este ejenplo se da por hecho que |os conoci m entos
del lector sobre Aliases, Renbtes y popups son suficientes.

Ejemplo 1: Crear una inmagen interactiva

Para ell o necesitarenons, prineranmente, una inagen, usarenos |a siguiente:

cDeseas Salir?

Esta en concreto tiene unas dinensiones de 100x73 pixels, este valor nos seréa util
nmas adel ante, se supondra que |la imagen se encuentra en c:\pregunta. bnp.



Ahora, conp ya habra adivinado, |o que harenbs serd transformar esa inmmgen en una
ventana de imagen, y hacer que si el usuario pulsa el ratén sobre “SlI”, se cierre e

mRC y, si por el contrario, pulsa sobre “NO, se cierre |la ventana de inmagen y que
no ocurra nada mas. Por lo tanto o primero sera crear un ALIAS que abra |la ventana
de imagen y cargue en ella pregunta.bnp. Copiarenos |o siguente en la seccion
“Aliases” del editor del mRC

/ pregunta {
set % ongitud $pic(c:\pregunta.bnp).wdth
set %altitud $pic(c:\pregunta.bnp).hei ght
/wi ndow —p +b @regunta 200 200 % ongitud %altitud @regunta
drawpi c —c @regunta 0 O c:\pregunta. bnp
}

Hasta aqui |o que henbs hecho es sencillo, declaranps el alias “/pregunta”. Y lo que
hard ese alias es guardar la longitud en pixels del la inmgen en la variable
%ongitud , después guardard la altitud en pixels de la imagen en la variable
%l titud. Seguidanente se declara | a ventana de i nagen @regunta, usando el paranetro
+b para que no tenga barra de titulo ni botones de minimzar, neximzar y cerrar.
Henos usado las variables %altitud y %ongitud para que la ventana sea exactanente
del msno tanmafio que la inmagen, de esa forma esta ocupard toda |la ventana y quedaréa
bi en (sin ningun espacio en bl anco).

Despues nedi ante el comando drawpi c henos cargado la imagen en |a ventana que henos
creado y henos netido esa imagen en |la cache (nmediante el [-c] ) para que si la
volvieranos a utilizar en la nmisnma sesion se cargara nas rapi damente

Ahora irenps a los renptes para definir el “nmenu @regunta” y el gatillo que hara que
cuando haganos un click sobre “SI”, se cierre el mMRC, y que cuando haganos un click
sobre “NO', se cierre la ventana. Copie |o siguiente en | os “Renotes”:

menu @regunta {
sclick:{
if ( $nouse.x > 49 && $nouse.x < 73 && $nouse.y > 46 && $nouse.y < 78 ) exit
el seif ( $nouse.x > 118 && $npuse.x < 163 && $nouse.y > 44 && $nobuse.y < 68
) |

wi ndow —c @r egunt a

else { /echo —s Haz click sobre “SI” o sobre “NO ! }

}

I nf or maci 6n de | a i magen
. ¢CQuant o ocupa?: /echo —s La imagen ocupa $pic(c:\pregunta.bnp).size bytes

Cerrar ventana: /w ndow —c @regunta

}

Esta es la seccion més interesante del cédigo, y aqui se ha npbstrado conp se hara
sienpre que queranbs hacer que ocurran cosas diferentes segin en qué la region
pul senbs de una inagen. Para ello se ha recurrido al gatillo “sclick” que conb se
explicd antes salta cuando el usuario hace un sinple click sobre la ventana. Lo que
pasara en este caso es que el script conmprobar4d donde ha hecho el click, vy
dependi endo de donde sea, ejecutard unos conandos u otros. Pero al ml RC no | e podenps
decir "“si el usuario clickea sobre el SI haz esto y lo otro”, al mMRC |le tendrenos
gque decir “si el usuario hace click en el rectangulo x y wh , entonces ejecuta estos
conmandos”.



Y eso henos hecho, prinmero henos abierto |la inmagen en un progranma de di sefio, el Paint
de Wndows basta, y noviendo el ratdon sobre la imgen nos aparece en |a esquina
i nferior derecha del programa |as coordenadas por |as que estanps noviendo el raton

asi pues apuntanos |as coordenadas que definen el rectangulo que contiene a la
palabra ‘SI’. En este caso el rectangulo tendria su esquina superior izquierda en
x(49) y(46) y su esquina inferior derecha en x(73) y(78) . Entonces |e henos dicho a

m RC. “si cuando el wusuario hace click el raton esta entre |as coornidadas x(49) vy
x(73) y ademas esta entre |as coordi nadas y(46) e y(78)” eso necesrianmente significa
gue el usuario ha hecho click sobre la palabra ‘SI’ y por lo tanto ejecutarenos el
comando exit , que cierra el M RC, no hace falta que |le diganbps antes que cierre |la
vent ana de inmagen puesto que al cerrarse el m RC se cierran automati canente todas |as
ventanas que haya creadas. Anal oganente se ha seguido el misno procedimento para
detectar si el usuario hace click sobre "NO, y en tal caso hacenbs que se cierre |la
ventana de inmagen y que no pase nada nmas. Por dltino |le henos dicho que si el click
no se produce ni sobre la palabra ‘SI’ ni sobre la palabra ‘NO que nos salga un
nensaje en Jla ventana de status indicdndonos donde tenenbs que pulsar.

Visto eso, el resto es sencillanente el nend que aparecerd al pul sar boton derecho
sobre |la ventana, que se especifica, cono ya sabe, despues de el/los gatillos que
hayanos enpl eado.

Hasta aqui este tutorial de ventanas personalizadas. Soy consciente de que al
princi pio parecen muy conplicadas, pero en realidad no lo son tanto, | o que si son es
muy pesadas de crear , por eso se recomenda que se usen sOlo cuando sea
estrictamente necesario, ya que la mayor parte de las veces se podria |levar a cabo
la msma tarea, y de una forma mas conpda nmedi ante popups. De cual quier forma, se han
comentado con detalles todas |as posibilidades de |as ventanas personalizadas y de
i magen para que tanbi én el lector ya experto | es pueda sacar el naxi nb provecho.
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DI ALOGS

| nt r oducci 6n

Las ventanas de di alogo o “dial ogs” son un nuevo recurso que nos ofrecen |as versines
de mMRC 5.5 y superior para crear auténticas ventanas tipo wi ndows (con botones de
radi o, canpos de texto, etc) de una forma relativamente sencilla, al nenos es
muchisino mas fécil que hacerl o nediante ventanas de imagen, mas adel ante verenos por
qué. En realidad este tipo de ventanas ya existian antes de la version 5.5, ne

refiero a los identificadores $?,$sdir,$dir,... etc. que no eran mas que ventanas de
di 4l ogo ya configuradas para hacer una tarea concreta. La gran ventaja de |os nuevos
“dialogs” es que ahord wusted no esta Ilimtado al uso de esas ventanas

preconfiguradas, sino que podra crear |las suyas propias para todo tipo de funciones.
Sin mas, y puesto que se supone que usted ya es nedi ananente experto en el uso de
Alias y Renptes, pasenps a ver |os conandos que nos permtiran la creacion de
vent anas de di al ogo:

Comando Di al og

Creara una ventana de dialogo total nente independiente de la tarea que el MRC esté
reali zando en ese nonento, es decir que mentras |la ventana de dial ogo pernanece
abierta usted podré acceder a las otras ventanas del m RC (cosa que no pasaba con | os
di 4l ogos $?, &dir,... etc). Para nostrar en pantalla un dialogo, usarenps |a
si nt axi s:

/ di al og [—-nda] <nonbre_di al ogo> <nonbre_t abl a>

Donde <nonbre_dialogo> es aquel con el que usted se referird al msno, vy
<nonbre_tabl a> es el nonbre de una tabla de di a4l ogo que usted tendra que decl arar mas
adelante y en la que disefiard su aspecto, dinensiones y contenido (posicién de |os
bot ones, botones de radio,... etc).

NOTA: Se puede, y de hecho es reconendable, usar el misno nonbre para el nonbre del
didlogo y para la tabla, para evitar posteriores confusiones.

A continuacién tiene una explicaciéon de la funcién de los tres paranetros
di sponi bl es, tenga en cuenta que el paranetro -mes obligatorio y sin él no se crearé
nuestra ventana de di al ogo:

-m Es el parametro que usara nornal nente, sirve para crear una ventana de dial ogo
sin ningdn atributo, es decir que todos los atributos (titulo, tamafio...) seran
especi ficados en |la tabla del dial ogo.
Ej empl 0: /dialog —m m di al ogo mtabla

-ma: Crea una ventana de dialogo sin atributos (como |a anterior) pero ademés usa |a
ventana activa conp “nmadre”, es decir que al cerrar la “ventana nmadre” se cerrarda
tanbi én | a que henps creado.

Ej empl o: /dialog —nma mdialogo nitabl a

-md: Crea un dialogo sin atributos (puesto que Ileva el paranetro -m y lo abre cono
ventana de escritorio (sera nostrada en la barra de tareas inferior de Wndows).
Ej empl o: /dialog —nd midi al ogo nitabl a



Una vez creado, podenos volver a usar el comando /dial og, pero esta vez para canbiar
al guna de sus propi edades, y con la sintaxis:

/di al og [-tsonkc] <nonbre_di al ogo> [atri butos]

Y dependi endo del paranmetro que especifique en [-tsonkc], usarenps unos atributos u
otros (0 a veces ninguno):

-x: Cerra una ventana de di al ogo.
Ej empl o: /dial og —x m di al ogo

-t: Canbia el titulo deuna ventana de di &l ogo.
Ej enpl o: /dialog —t mdialogo Este es el nuevo titulo

-s: Canbia el tamafio y | a posicion del dialogo en base a | as coordenadas y
di mensi ones que se especifiquen
Ej empl 0: /dialog —s mdial ogo 10 20 300 400

NOTA: Recuerde |la definicién de “rectangul 0” en el tutorial de ventanas de inagen, el
ejenpl o de arriba pondra |a esquina superior izquierda del dialogo en |as coordenadas
x(10) y(20) y le dard un tamafio de 300 pixels de largo por 400 de alto.

-0: Pone el dié&logo encinma de todas |as ventanas que tenga abiertas (on top), y sigue
est ando enci ma aunque pul se fuera de ella.
Ej empl o: /dial og —o m di al ogo

-n: Quita el atributo “on top” de un dialogo, es decir que ya no estaré
per manent enent e enci na de todas | as ventanas.
Ej empl o: /dial og —n m di al ogo

-k: Provoca el efecto de pulsar el botén “ok” de un dialogo. Por defecto, el efecto
de este botdén es sinplenente el de cerrar el dialogo, pero nmas adel ante verenps que
| e podré asignarle mas funciones.

Ej empl o: /dial og —k mi di al ogo

-c: Provoca el efecto de pulsar en un boton “cancel” de un di &l ogo, que por defecto
es exactanente el msno que el de un boton “ok”, pero al igual que en el anterior, se
podr& nodificar.

Ej empl o: /dial og —c m di al ogo

Vista la creacién de ventanas de dialogo, ahora el tema serd conb crear las ya
nonbr adas “Tabl as de di &l ogo”

Tabl as

Conp henpbs visto anteriornente en la creaci 6n de dial ogos, es necesario especificar
el nonbre de una tabla en la que definirenps el titulo,tanmafio y objetos que habra en
el msnp. En esta seccidn usted aprenderd a crear tablas de dialogo revisando todas
| as posi bilidades que nos ofrece el m RC. La declaraci 6n de tabl as de dial ogo se hace
en | a secci6n Renotes, y de |la siguiente fornma:

DI ALOG <nonbre_t abl a> {



Todo |Io que henmps hecho es decirle al script que existe una tabla de dialogo de
nonbre "nonbre_tabla", pero para que esta sea valida tendrenps que incluir enella la
decl araci 6n de 3 cosas inprescindibles: El titulo del dialogo (que aparecera en la
barra de titulo del msno), el tamafio y posici6n del dialogo (en el formato x y w h
), y al nmenos un boton de tipo “ok” o “cancel” para cerrar el dialogo. Para ello
escribirenos | o siguiente:

dialog mtabla {

title “Aqui el titulo”

size <x y w h>

button “Texto_del _boton”,<ID> <x y w h>, <estil o>

}

Donde dice x y w h recuerde que ha de poner |as coordenadas que definen el rectéangulo
al que se refiere: posicion de la esquina superior izquierda del dialogo (x,Y)
longitud (w) y altitud (h) en pixels. Donde dice “ID se refiere a un nanero que
asignarenos a cada objeto que afiadanbs a la tabla, ese ndnmero nos servira nas
adel ante para referirnos a ese objeto, por lo tanto no se puede repetir la msm ID
en dos objetos dentro de una msna tabla. Y por Gltinmo el estilo, al tratarse de un
bot 6n, en este caso serd uno de | os siguientes:

ok: Crea un boton que cierre el dialogo al pulsarlo.
cancel : Crea un boton que tanbien cierra el dialogo al pulsarlo.

default: Crea un boton que no cierra el dialogo, |e podrenps asignar otra
funci on mas adel ante.

Antes de entrar en el resto de objetos que podréa usar, veanps este pequefio ejenplo
para que vaya entendiendo el funcionamiento de las tablas, copie |lo siguiente en
“Aliases”:

/Dialogo { dialog —m nmidial ogo mtabla }
Copie esto otro en “Renptes”:

dial og mtabla {

title "Hola Mundo!!"

size 20 20 120 100

button "jjAdio6s!!", 1,20 20 80 50, ok
}

Si ahora escribe el alias que acaba de crear: "/dialogo", vera conb |e aparece una
ventana con el titulo que ha especificado y con un béton de tipo “ok” (cierra el
di al ogo al pulsarlo) , las coordenadas y tanafio de la misma seran: “20 20 100 100".

A continuaci 6n verenos ya |la relaci 6n de objetos que podenpos declarar en una ventana
de di al ogo

title “Titul 0”

Cono henpbs visto en el ejenplo anterior, el texto que ponganbs entre “ “ serd el
texto que salga en la barra de titul o del dial ogo.

size x y wh

Indica la posicion y tamafio del dialogo. Si indicanps el valor ‘-1 para x e vy, el
di 4l ogo aparecera centrado en |a pantall a.



text “Texto”,ID,x y wh,estilo
Pone el texto que indiquenbs en |las coordenadas x y w h. Recuerde que a cada objeto
que ponga en el diéalgo le ha de asignar un nanmero ID, el que usted quiera para
despues referirse a ese objeto nmhs adelante. El estilo es opcional, si no se
especifica ninguno el texto estara alineado a la izquierda del rectangulo “x y w h”,
| os estil os que puede utilizar son

right: para alinear el texto a | a derecha.

center: para centrarlo en el rectangulo “x y w h”.

edit “Texto inicial”,ID,x y wh,estilo

Inserta una caja de texto en el lugar indicado, con una posicion y tamafio dados en “Xx
y wh”, y con uno de los estilos siguientes:

<en_bl anco> : si no especifica ningun estilo: canpo de texto normal con el texto
inicial alineado a la izquierda

right: alinea el texto inicial a |la derecha.

center: centra el texto inicial

multi: crea un canpo de texto con nultiples lineas, para ello adenmas de
especificar este estilo tendrd que hacer el canpo mas alto (aunentar el val or
“h).

pass: Util para introducir passwords, trasforma cada caracter que escribanps en
el campo en un asterisco (*).

read: para que el canpo sea solo para nostrar infornmacion al usuario, es decir
que el texto que ponganps en ese canpo no podr& ser nodificado por el usario.

hsbar: pone una barra de despl azam ento horizontal en la parte inferior
vsbar: pone una barra de despl azam ento vertical a |a derecha.

aut ohs: hace que el canpo se desplaze automaticamente en horizontal cuando
i ntroduzcanos un texto que ocupe mas que el tanmmfio de |a caja de texto.

autovs: hace que el canpo se desplaze automaticamente en vertical cuando
i ntroduzcanos un texto que ocupe nmas que el tamafio de |a caja.

button “Texto del boton”,ID,x y w h,tipo

Crea un botén en cuyo interior ponga el texto que especifiquenps, y |o posiciona en
| as coordi nadas x,y con un tamafio de ‘W pixels de largo por ‘h’ de alto. Los tipos
posi bl es son:

ok: Al pulsar el botén se cerrara el dial ogo.
cancel : Al pulsar el botdn se cerrara el dial ogo.

default: A pusar el botén no se cierra el dialogo, especificarenos |a funcion
de este tipo de botones mas adel ante.



check “Texto”,ID,x y w h,estilo
Crea un boton “checkbox” o botones de sel ecci 6n de opciones (sirven principal mente
para activar/desactivar algo) en | as coordenadas y con el texto especificado. Los
estil os posibles son

right: el texto se coloca a | a derecha del checkbox.

left: el texto se coloca a la izquierda del checkbox.

3state: pone un checkbox de 3 estados (pul sado, no pul sado, e internedio).

push: pone un tipo especial de checkbox que en vez de con casillas pul sables,
se hace nedi ante botones que pernanecen pul sados.

radio “Texto”,ID,x y w h,estilo

Crea un botén de radio (sirven para elegir entre una entre varias opciones) en |as
coordi nadas “x y wh” y con el texto “Texto”. Los estilos posibles son

right: el texto se coloca a |a derecha del boton de radio.

left: el texto se coloca a la izquierda del boton de radio.

push: pone un tipo especial de boton de radio hecho a base de botones estandar
box “Titulo”,ID,x y wh
Crea un rectangulo con el titulo, posicion y tamafio especificados, se sule usar para
enmar car grupos de objetos, por ejenplo grupos de botones de radio.
list IDxy wh,estilo
Crea una lista de objetos en las coordinadas especificadas (sienpre relativas a |la
ventana de di 4l ogo) en la que se podran elegir uno o mas objetos a la vez de la lista
dependi endo del estilo. El cénp afiadir mas objetos a la lista |lo verenps nas
adel ante. Los estil os posibles son
<en_bl anco>: si no especificanos estilo, se crea una lista en |la que solo podenos
sel eccionar un objeto a la vez y el orden de estos serd el msnp en que |os afiadanops
mas adel ante

sort: Ordena |l os objetos de la |lista por orden al fabético.

extsel: Permite sel eccionar varios obajetos de la lista a la vez.

conbo ID,x y wh,estilo

Crea una lista de objetos en la que solo se podra elegir uno de ellos, en |as
coor denadas especificadas. Los estilos posibles son

sort: ordena |los objetos de la |lista por orden al fabético.

edit: pone una editbox arriba de la lista. Al pulsar en un objeto de la lista
éste aparece en |la editbox y puede ser editado.

drop: pone un recuadro en el que al pulsar aparecera la lista de objetos.
icon ID,x y w h,[archivo]



Inserta una inmagen en formato .bnp en | as coordenadas que indiquenps. Si |os val ores
‘W y ‘h’ no coinciden con el tamafio de | a inmagen, ésta serd estrechada o ensanchada
al tamafio que hayanps especificado, el pardnetro archivo no hace falta especficarlo
ahora, | o podré hacer nméas adel ante.

Hasta aqui todos |os objetos que puede poner en un dialogo. Adicionalnente a |os
estilos que se han conmentado, cualquier objeto puede ademds contar con |o0s
Si gui ent es:

di sable: Inabilita en objeto.
hi de: Esconde el objeto.

group: Indica el com enzo de un grupo, Util para marcar el com enzo de un grupo
de botones de radio, para ello en el prinmer botén del grupo indicarenps e
estilo “group”.

result: Indica que el contenido de este objeto sera el resultado que devuel va
el dialogo al pulsar el boton “ok”. Solo se usa cuando el dialogo |o abrinos
nedi ante el identificador $dialog (explicado ma adel ante).

Una cosa inportante que debe saber es que se pueden especificar VARICS estilos a la
vez con sol o ponerl os separados con comas, por ejenplo:

edit “Texto”, 4,10 10 100 20, aut ohs, ri ght

NOTA: En | a decl araci 6n de obj etos puede usar variables, es decir podréd, por ejenplo,
nost rar en un canpo de texto el val or de una vari abl e.

Ya henos visto todos |os tipos de objetos que podra usar a la hora de crear una tabla
de dialogo, por supuesto no usard todos estos tipos en el nmisno diéalogo, aunque
podria hacerlo si quisiera... antes de seguir vanmpbs a hacer un ejenplo de una ventana
algo mas conplicada ya que con |o que sabenbs hasta ahora es posible crear la
interfaz grafica de cualquier ventana de diélogo imaginable, lo préxinmo sera
propor ci onar funcionabilidad a cada uno de |os objetos... pero antes, |o dicho, vanos
a un ejenplo:

Copie lo siguiente en Aliases:
/ Di al ogo2 { dialog —m di al ogo2 mtabl a2 }

Y ahora copie | o siguiente en Renotes:



di al og mtabl a2 {
title "Qué informaci 6n se nuestra doénde"
size 30 30 330 260

box "Mostrar informaci6n",1,10 10 150 100
radio "En Status", 2,20 30 130 20, right, group
radi o "En Ventana aparte", 4,20 80 130 20, ri ght

box "Qtras opciones”,5,170 10 150 100

check "Mostrar Nonbre", 6,180 30 130 20, push
check "Mstrar E-Mil", 7,180 55 130 20, push
check "Mstrar Web", 8,180 80 130 20, push

box "Datos",9,10 115 310 100
text "Su Nonbre:", 10,20 135 100 20

text "Su E-Mail:", 11,20 160 100 20
text "Su Web:", 12,20 185 100 20
edit "",13,100 135 180 20

edit "",14,100 160 180 20

edit "",15,100 185 180 20

button "Mstrar | nfornmaci 6n", 16,40 225 130 25, ok

button "Cancel ar", 17,190 225 90 25, cance
}

No se va a conmentar el cédigo linea por linea puesto que seria repetir lo ya

explicado, pero una vez leido y probado (usando e

dado cuenta de unas cosas inportantes:

alias "/dialogo2" ) se debe haber

Cada objeto tiene su ID, en este ejenplo se van nunerando de 1 a N siendo ‘N
el nunmero total de objetos, de esa forma mas adel ante nos sera nas faci

acordarnos de la ID de un objeto

Cuando el texto inicial de, por ejenplo,

nul o, es decir, que no haya texto inicial

wn

Al pul sar en uno de | os botones de radio,

un canmpo de texto querenps que sea
se especifican |las conillas vacias

resto quedan sin pulsar, esto se

ha consegui do i ndicando en el prinero de ellos el estilo “group”. Si hubiera
otro grupo de botones de radio en otra seccion del dialogo harianos | o m sno,
i ndi carianps en el primer boton el estilo group

El uso de “box” da un aspecto més agradabl e al dial ogo, su uso esta nuy
recomendado para encuadrar objetos del misnp tipo o tena.

Comando DI D

Una vez abierta una ventana de dialogo |o nornal
qui zas queranos afiadir texto a un canpo de texto,

es que queranos nodificar algo
0 poner una variable en éste, para

ell o usarenps el comando /did que sirve para nodificar una ventana de di & ogo que ya

esta abierta. La sintaxis es:

/did [-ftebvhnntukradi og] <nonbre_di al ogo> <id> [N] [texto/archivo]
Y a continuacion la explicacion de los diferentes paranetros que podenps usar con

este conmando:

-f: Enfoca el objeto <id>.
Ejemplo: /did —f mdialogo 20



-t: Hace que el boéton <id> sea el béton por defecto (su funcion se producira tanbien
al pul sar ENTER).
Ejemplo: /did —t mdial ogo 23

-b: Hace que no se pueda interactuar con el objeto <id>.
Ejemplo: /did —b midial ogo 12

-e: Devuelve la interacciéon al objeto <id> en caso de que se |le hubiera quitado con
el paréanetro anterior.
Ejemplo: /did —e midial ogo 16

-v: Hace que el objeto <id> sea visible.
Ejemplo: /did —v mdialogo 10

-h: Esconde el objeto <id> (Il o hace invisible).
Ej emplo: /did —h mdial ogo 10

-m (Sélo funciona en canpos de texto) Hace que el texto NO sea editable.
Ej emplo: /did —m m di al ogo 30

-n: (Sélo funciona en canpos de texto) Deshace el paranetro anterior, es decir el
texto ya se puede editar en el canpo de texto.
Ejemplo: /did —n midi al ogo 29

-c: Activa un checkbox o boton de radio (para ello NO se especifica [N ), o
selecciona la linea N en una |lista de objetos.
Ejemplo: /did —c midialogo 13 5

-u: Desactiva un checkbox o boton de radio (no se especifica [N), ola linea [N en
una lista de objetos deja de estar seleccionada. Para marcar un checkbox conp
i ndeterm nado (en caso de que sea de estilo 3state) usarenps |os paranetros [-cu] a
la vez.

Ejemplo: /did —u mdialogo 2

-k: (S6lo funciona en listas de objetos) A usarse junto con |os paranmetros [-c] o [-
u] hard que se mantenga la seleccidén que ya habia y afiada o quite a ésta la que
acabanos de hacer.

Ejemplo: /did —ck mdialogo 4 2

-r: Borra todo el texto del objeto <id> (usado general nente para canpos de texto).
Ejemplo: /did —r mdialogo 3

-a: Afade una |linea de texto al final de la que ya haya en el objeto <id>.
Ejemplo: /did —a midialogo 6 %vari abl e

-d: Borralalinea [N] de texto de un objeto.
Ej emplo: /did —d midialogo 8 2

-i: Inserta una linea de texto en la posicion [N.
Ejemplo: /did —i midialogo 10 2 Insertando entre 22 y 32 |inea

-0: Sobreescribe la linea [N] con el texto especificado.
Ejemplo: /did —o midialogo 10 1 Sustuinos |la |linea uno por este texto

-g: Pone una imagen .bnp a un objeto de icono.
Ej emplo: /did —g midial ogo 10 c:\i nmagen. bnp



Vistas ya las formas para crear un a ventana de dialogo y nodificarla a nuestro
gusto, y antes de entrar a ver el evento ON DI ALOG que nos servira para asignarle
ciertas funciones a cada objeto, veanos un par de identificadores propios de |os
di 4l ogos que nos seran nuy UGtiles para recoger informacién de |as ventanas que
Creenos.

El identificador $dial og

Este identificador puede ser usado de varias maneras. Si en una tabla de un dial ogo
especi fi canbs en unos de |l os objetos el estilo “result”, y después creanps un di al ogo
usando este identificador, el valor que nos devovera el identificador serd el msno
que el de ese objeto cuyo estilo es “result”. Para crear un dialogo con este
identificador usarenos |a sintaxis:

$di al og( <nonbr e_di al ogo>, <nonbr e_t abl a>)

Pero por supuesto siendo un identificador no puede usarse independi entemente (cono si
fuera un conmando) puesto que devuel ve un val or que debenos de recojer, |o tendrenps
que utilizar para darle un valor a una variable, por ejenplo:

% esul tado = $di al og(mi di al ogo, ni tabl a)

Tanbi én podenps usar este identificador sencillanmente para obtener el nonbre de |os
di 4l ogos abiertos en este nonento, para ello usarenos |a sintaxis:

$di al og( <nonbr e_di al ogo>/ <N>)

Devol vera el numero de di &4l ogo en caso de que especifiquenos un nonbre, o el nonbre
del di &4l ogo abierto nunero <N> en caso de que optenps por especificar ese paranetro.

Ej enpl 0: %vari abl e = $di al og( 3)

Le da a %ariable el valor del nonbre del tercer didalogo que tenganps abierto en ese
noment o.

Y el daltinmo uso del identificador $dialog es para recoger informacion general de un
di 4l ogo, conb su tamafio o su titulo

$di

al og(<nonbre>). x: Devuelve | a posicion en el eje X del dialogo.

$di

al og(<nonbre>).y: Devuelve la posicion en el eje Y del dialogo.

$di

al og(<nonbre>).w. Devuelve la longitud en pixels del dialogo.

$di

al og(<nonbre>). h: Devuelve la altitud en pixels del dialogo.

$di

al og(<nonbre>).title: Devuelve el titulo del dial ogo.

$di al og(<nonbre>). nodal : Devuel ve $true si el diélogo ha sido creado con el
identificador $dialog, o $false si el dialogo ha sido creado con el comando
/ di al og.

$di al og(<nonbre>).table: Devuel ve el nonmbre de |a tabla que esti usando el
di &l ogo.

$di al og(<nonbre>). ok: Devuelve la ID del botén con estilo “ok”.

$di al og(<nonbre>). cancel: Devuelve la |ID del botén con estilo “cancel”



$di al og(<nonbre>).result: Devuelve la |ID del botén que tenga cono estilo
“resul t”.

El identificador $did

Este otro identificador nos servira para recoger informaci é6n de | os objetos de un
di 4l ogo. sus posi bl es usos son

$di d( <nonbre>, <i d>).text: Devuelve el texto del objeto <id>.

$di d( <nonbre>, <i d>, <N>).len: Devuelve la lingitud en caracteres de la |inea <N>
del objeto <id>

$di d(<nonbre>, <i d>).lines: devuelve el nunero total de |ineas del objeto <id>.
$di d( <nonbre>, <i d>).sel: Devuelve el nanmero de | a linea sel ecci onada.

$di d(<nonbre>, <i d>).state: Devuelve el estado del objeto <id> ( 0 = off ; 1 =
on; 2 = indetermn nado).

$di d( <nonbr e>, <i d>). next: Devuelve la id del proéxino obejto en el orden de
t abul ador .

$di d(<nonbre>, <i d>).prev: Devuelve la id del objeto previo en el orden de
t abul ador .

Una vez aprendi dos estos identificadores, aparte de saber crear y nodificar ventanas,
tan solo nos falta el dltinb paso, el decirle a determindo control que ejecute
det er m nados conandos, decirle a determ nado canmpo de texto que ponga su contenido
dentro de determ nada variable,... etc. Esto se consigue con un evento renoto, el ON
DI ALOG que a continuaci 6n se expone con detalle

Evento D al og

Este es el evento que se usara para controlar |la funcionabilidad del dialogo, |a
sintaxis es |la siguiente:

on 1:di al og: <nonbr e_di al ogo>: <event 0>: <i d>: { conmandos }

En seguida se explicara la sintaxis anterior, antes debe saber que nediante el evento
ON DI ALOG ust ed podr a:

Hacer que se ejcuten | os comandos que usted quiera al pul sar sobre cada uno de
| os botones del dial ogo.

Asignar a |las variabl es nostradas en canpos de texto, el valor que el usuario
i ndi que en ese canpo.

Inicializar canpos de texto u otros objetos con | a posibilidad de poder usar
variables si no o ha hecvho al declarar |a tabla.

Asi gnar funciones a ciertos objetos cuando se produzca un doble click sobre |os
m snos.

El identificador $dname se puede usar dentro del evento y devol vera e
<nonbr e_di &l ogo>.



El identificador $did se puede usar dentro del evento y devolverd la ID de
obj eto que haya causado el evento.

El identificador $devent se puede usar dentro del evento y devolvera e
<event 0>.

Pasenmos a analizar, por tanto, cuales son las variantes del evento ON DI ALOG

on 1:dial og: <nonbre_di al ogo>: INIT:0: { ...conmandos... }

Se ejcutan los comandos que especifiquenos justo antes de nostrar el dialogo en
pantalla, es decir que usarenpbs este evento para inicializar ciertos objetos, por
ejenplo si querenps poner el contenido de una variable en un canpo de texto, lo
harenmos en este evento nediante un /did —a <nonbre_di al ogo> <%ari abl e>.

on 1:di al og: <nonbre_di al ogo>: SCLICK: <id>:{ ...comandos... }

Se ejecutan | os comandos especificados cuando se produce un click sobre el objeto con
la id indi cada.

Ej empl 0o: on 1:dial og: mdi al ogo: sclick:3:{ %ariable = 0 }

on 1:di al og: <nonbre_di al ogo>: DCLI CK: <id>: { ...comandos... }

Se ejecutan | os comandos especificados cuando el usuari o haga un doble click sobre e

objeto de | a <id> especificada.

Ej enpl 0: on 1:dial og: m dial ogo: dclick: 3:{ echo —s Doble click sobre objeto $did }

on 1:dial og: <nonbre_di 4l ogo>: EDI T: <id>:{ ...comandos... }

Se ej ecutan | os comandos cada vez que el usuario introduce o borra un caréacter de una
caja de texto

Ej enpl 0: on 1:dial og: mdialogo:edit:5:{ %ariable = $di d(5).text

Bi en, hasta aqui el manual de ventanas de dialogo, no son real nente conplicadas,
sobre todo si se conpara con |la dificultad de hacer una ventana de este tipo nedi ante
ventanas de inmagen. Por ultinmo vanbs a acabar el ejenplo que inicianps en una de |as
prineras secciones de este docunmento, sOlo que esta vez podrenps acabarlo y darle
toda su funcionabilidad con | o que henos aprendi do:

Ej enpl o : Creaci 6n de un D &l ogo con toda su funci onabili dad.

Ant es que nada recordenps el coOdigo que ya escri bi nos:

Copie lo siguiente en Aliases:

/ Di al ogo2 { dialog —m di al ogo2 mtabl a2 }



Y ahora copie | o siguiente en Renotes:

di al og mtabl a2 {
title "Qué informaci 6n se nuestra donde"
size 30 30 330 260

box "Mostrar informaci 6n", 1,10 10 150 100
radio "En Status", 2,20 30 130 20, right, group
radi o "En Ventana aparte", 4,20 80 130 20, ri ght

box "Qtras opciones”,5,170 10 150 100

check "Mostrar Nonbre", 6,180 30 130 20, push
check "Mstrar E-Mil", 7,180 55 130 20, push
check "Mostrar Web", 8,180 80 130 20, push

box "Datos",9,10 115 310 100
text "Su Nonbre:", 10,20 135 100 20

text "Su E-Mail:", 11,20 160 100 20
text "Su Web:", 12,20 185 100 20
edit "",13,100 135 180 20

edit "",14,100 160 180 20

edit "",15,100 185 180 20

button "Mstrar | nfornaci 6n", 16,40 225 130 25, ok
button "Cancel ar", 17,190 225 90 25, cance

}

Este co6digo ya ha sido visto anteriornente asi que doy por hecho que ya | o entiende.
Lo siguiente que harenps serd declarar en |a secci6n Renbtes una serie de eventos ON
DI ALOG para asingarle nuevos valores a esas variables (segiun |o desee elusuario) y
despues para inplenmentar la funcion del botéon “Mstrar informaci 6n”. Copienpbs |o
siguiente en |la secci 6n “Renptes”:

on 1:dial og:dialogo2:init:0:{
if (%ostrar.donde == status) { did -c dialogo2 2}
if (%ostrar.donde == aparte) { did -c dialogo2 4}

if (%ostrar.nonbre == si) { did -c dialogo2 6 }
if (Wwostrar.email == si) { did -c dialogo2 7 }
if (Wwostrar.web == si) { did -c dial ogo2 8 }
did -a dialogo2 13 %unonbre

did -a dialogo2 14 %suenai

did -a dialogo2 15 %suweb

}

En el evento INIT inicializarenbs el dialogo, es decir, que si la variable
%ostrar.donde vale status, se activara el botén de radio correspondiente, o msno
pasa con |os checkbox, que son activados por cédigo puesto que las ventanas de
di al goo aparecen con todos sus objetos desactivados a no ser que se especifique lo
contrario. Por ultino se pone el contenido de las variables del nonbre, email y web
en sus canpos de texto correspondi entes:

on 1:di al og: di al ogo2: sclick:2:{ %mwstrar.donde
on 1:di al og: di al ogo2: sclick: 4:{ %wostrar.donde

status }
aparte }

Con ese cOdigo harenps que segun pulse el usuario el un botdén de radio u otro la
vari abl e %ostrar.donde canbie y asi podanps saber despuéss donde quiere nostrar el
usuario la informacion, puesto que quedara almacenado en dicha variable.

on 1:di al og: di al ogo2: sclick: 6:{ %mostrar.nonbre = $iif(%mostrar.nonbre == si,no,si) }
on 1:dial og: di al ogo2: sclick:7:{ %mwostrar.email = $iif(%mostrar.email == si,no,si) }
on 1:dialog:dialogo2:sclick:8:{ %mwstrar.web = $iif(%mvostrar.web == si,no,si) }



Este otro trozo hara que segin el usuario clickee sobre |os checkbox estos activen o
desactiven la variable segln su posicién anterior, de ahi el uso del identificador
$iif, que devolveréa la prinmera opcion si |la condicioén se cunple, y en caso contrario
devol vera | a segunda opci 6n siendo $iif(condicion, 12opci on, 22opci on) .

on 1:di al og: di al ogo2: sclick: 16: {

if (%ostrar.donde == aparte) {

wi ndow —a @ nfornmaci on 100 10 300 200

if (%ostrar.nonbre == si) { aline @nfornacion Nonbre: %unonbre }
if (Wwostrar.email == si) { aline @nformaci on E-Mail: %uemail }
if (Wwostrar.web == si) { aline @nformaci on Web: %uweb }
el se {

if (%ostrar.nonbre == si) { echo —s Nonbre: %unonbre }

if (Wwostrar.email == si) { echo —-s E-Mail: %uerail }

if (wostrar.web == si) { echo —s Web: %uweb }

}

}

En este trozo hempbs especificado la conducta que esperanos del boton “Mostrar
I nf or maci 6n” cuando sea pul sado, a pesar de la cantidad de |lineas es un cdédi go muy
sinple y se limta a conprobar el valor de |la variable %mwstrar.donde para averi guar
donde quiere el wusuario nostrar la informacion, y después conprueba si estan
activadas | as variables %ostrar. nonbre, %ostrar.web y %ostrar.enmail: para notrar o
no esa i nformaci 6n

on 1:dial og:dialogo2:edit:13:{ %unonbre = $did(13).text }
on 1:dial og:dialogo2:edit:14: { Y%uemi l $did(14).text }
on 1:dial og:dialogo2:edit:15:{ %uweb = $did(15).text }

Por daltino le tenenbs que decir al script que cuando el usuario edite |os canpos de
texto 13,14 y 15 asigne el texto de esos campos conob valor a sus respectivas
vari abl es, para que después puedan ser nostradas.

Bien, si ha Ilegado hasta aqui, ya debe ser un pequefio experto en este tenm, en este
tutorial se han tocado detall adamente todos | os aspectos de |as ventanas de dial ogo,
espero que haya aprendi do de él
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SOCKETS

| nt r oducci 6n

En nmuchos aspectos |a opciones de |os sockets en m RC se quedan nuy cortas, pero son
muy utiles. Los sockets (o zécal os de conexi 6n) son |os puertos |06gicos a traves de
| os cuales |os programas de nuestro ordenador se conucican con el resto de maqui nas
de una red a la que esta conectada (caso por ejenplo de Internet), su manejo desde
m RC nos pernmite tener un cierto control sobre estas conexiones, abrirlas, cerrarl as,
"escuchar" posibles accesos por cualgiera de ellas... etc. No podenps decir que sea
una caracteristica ni muy bien inplenmentada ni nuy potente en m RC, pero si que nos
permitird hacer scripts nuy interesantes con |la posibilidad de crear escaneadores de
puert os, detectoresde accesos a nuestra maquina... etc; a nedida que se expliquen en
este docunento podrinos ir viendo al gunos ej enpl os de todo esto.

Para explicar el uso de los sockets partirenos de |la base de que ya se conoce
perfectanmente el manejo de otras areas programables del m RC, en especial los alias,
popups y el uso de variables, identificadores, eventos y renotes en general. Si no es
asi sera necesario que estudie previanmente |os apartados correspondientes a esos
temas en esta misnma web.

Es necesario indicar, por ualtinp, que |los sockets es un recurso que se agota, cada

vez que hayas term nado de usar un socket debes cerrarlo para poder usar otro, es
decir, no se puede estar trabajando con mas de un zé6cal o de conexi é6n a | a vez.

| denti fi cadores

Los siquientes identificadores son |os basicos que se han de saber para poder
trabaj ar con | os sockets. Hay mas que se pueden ver en |a ayuda del programa, pero ni
son tan inportantes ni tienen una explicacion tan extensa.

$sock( nonbr e, numero) [.propi edad]

Retorna informaci 6n referente a una conexi 6n con sockets que henps creado usando | os
comandos correspondientes. Si en "nunero" no se especifica nada y se deja con el
valor "N', ml RC asumra que es 1. Este identificador estas propiedades:

. hane el nonbre de |la conexi 6n que utilizanpos, para identificarla.

el nunmero de bytes envi ados despues que | a conexi 6n se haya

. sent .
t er mi nado

el nunmero de bytes recibi dos despues que |a conexi 6n se haya

.revd .
t er mi nado

sal . r el numero de bytes de la cola para mandar y recibir buffers
-sar-Tq respecti vanente.

.Is/.Ir el nunero de segundos desde el ultino envio y recibo de infornacién
de | a conexi 6n.

. mar k el area maxi ma de al macenam ento del usuario, 512 bytes.
.type el tipo de conexion socket, TCP o UDP
. saddr la direccion y el puerto de origen del ultinmo paquete UDP

. sport exactanmente o msnmo que | a propiedad anterior (.saddr).



$socknane

Es el nonmbre que | e henbss dado a una conexion para identificarla. Este identificador
puede ser usado en | os eventos para saber con que conexion se trabaja.

$sockerr

Sirve para conprobar si se ha realizado |la conexi 6n correctanente sin fallos. S
resulta haber algun fallo en ella este identificador devolvera un val or mayor que 1.
Si todo esta normal no devol vera ni ngun val or

$portfree(Puerto)

Sirve para conprobar si un puerto esta siendo utilizado o no. Devolverd $true si el
puerto esta libre o $false si estd siendo usado ya.

Det ect ando conexi ones

En este apartado explicarenmbs conb poner a la escucha un puerto determ nado para
detectar conexiones entrantes, pero prinero vanbs a ver |os comandos y | os eventos
gque vanos a utilizar:

/ sockl i sten <nonbre> [ puert o]

Nos pernmite asignar un nonbre a un pueto determinado a fin de identificar |a conexién
y poderl o usar méas adel ante.

on 1:socklisten: nonbre: comandos

Este evento se activa cuando cual quier usuario intenta conectar por el puerto que
estanps "escuchando". Si  querenps aceptar esta conexid6n usarenos el comando
/ sockaccept, si no |la conexi én sera cerrada.

/ sockaccept <nonbre>

Este comando acepta |a conexi 6n actual que henps detectado con el evento anterior, y
| e asigna un nonbre para identificarla.

/ sockr enane <nonbre> <nuevo_nonbre>

Permite renonbrar una conexi on existente.

/ sockcl ose <nonbre>

Cierra | a conexion especificada, si no se indica ninguna se cierran todas.

Vanos a poner un ejenplo y a analizarlo para entender mejor todo esto. crearenos una

pequefia rutina para detectar si un usuario intenta conectar por el puerto 12345
(Net Bus) .



Incluir en aliases o popups:

/ sockl i sten Netbus 12345 // ponenps a eschuchar el puerto 12345, con e
nonbre Net bus
Incluir en Events, en renotes:

on 1l:socklisten: NETBUS:{ // se activaré cuando intentan conectar con |la
conexi on Net bus

/ sockaccept Netbus69 // acepta |la conexion y | e pone el nonbre de Netbus69
beep // m RC producira un pequefio pitido de aviso

echo —a detectado una conexion por parte de $sock($socknane, 1).ip
/1 nos informa de la I P del usuario

/ sockcl ose Netbus69 // cerrard |la conexi 6n con el usuario que ha intentado
conect ar

}

A partir de aqui se puede crear un script para resolver el nick del usuario
haci endo un who con la IP

Abriendo y cerrando conexi ones

Los sockets nos permiten abrir conexiones, por ejenplo para detectar |os puertos
abiertos de otro usuario. Vanpbs a ver |os comandos y eventos que henbs de saber antes
de hacer nada:

/ sockopen <nonbre> <direcci on> <puert o>
Inicia una conexion con el puerto y la direccion |IP que especificada.
on 1: sockopen: nonbr e: comandos

Este evento se activa cuando |la conexi6n ha sido establecida nediante el conmando
/ sockaccept .

on 1:sockcl ose: nonbre: comandos
Este evento se activa cuando | a conexion ha sido cerrada por el otro usuario.

Vanos a poner un ejenplo y a analizarlo para entenderlo nejor. Este ejenplo sirve
para detectar si un usuario tiene abierto el puerto 12345 (Net 3us).

Al i ases o popups:

/ sockopen Netbus 195.77.120.10 12345 // abrinps una conexi on por el puerto
12345 con 195.77.120. 10

Events, en renote

on 1:sockopen: Netbus:{ // |a conexion ha sido aceptada

if ( $sockerr > 1) { // el usuario no tiene el puerto 12345 abierto

echo -a Port Scan » $sock($socknane, 1).ip no esta infectado por el NetRBus }
else { /] si el $sockerr no es >1 es que esta infectado por el NetRus

echo -a Portscan » $sock($socknane, 1).ip esta infectado por el NetRus

}

/ sockcl ose Netbus // cierra | a conexi on Netbus

}



Bueno, con este ejenplo ya teneis un scan de NetfRus de |o més sencillo, ya que aun se
puede nej orar rmnucho.

Leer y escribir infornaciodn

/sockwrite [-tn] <nonbre> <texto>

Envia i nformaci 6n a una conexi on ya establ ecida | o nmas repatido posible. Los
par anmetros son:

aunque el texto com enze por & este sea tonado conp texto y no conp una
vari abl e binaria

-ninserta una nueva linia de texto en | a conexi on
on 1: sockread: nonbr e: comandos
Este evento es ||l amado cuando el otro usuario recibe |a infornmacion

(hserve este ejenplo, cuando un usuario intente entrar por el puerto 12345 le
aparecera un nensaj e:

En popups o ali as:
/ socklisten TONTIN 12345
En events, renotes:

on 1:socklisten: TONTIN: { // Cuando intente |a conexion..

/ sockaccept TONTAZO // Acepta |a conexion

/sockwite -n $sockname Ui x, mu listo no eres $sock($socknane, 1).ip
/! Le manda un nensaje

/.tinmer69 1 2 /sockcl ose $socknane « En 2 segundos se |le termina | a conexion
echo -a Detectada una conexion de $sock($socknane, 1).ip por el puerto 12345

}
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COMD CREAR TUS PROPI OS | DENTI FI CADORES

Es nuy, pero nuy senzillo. SOl o debes crear un alias normalnente (en alias o a traves
de renote) y el nonmbre del alias sera el nonbre del identificador, si el alias se
[l ama "sucubus" el identificador sera $sucubus.

Para identicar paranetros usa $identificador(paranetrol, paranetro2...), de form que
en el alias paranetrol seria $1 y paranetro2 seria $2. Esto es muy util y realnmente
en el codigo fuente queda nuy bien usar identificadores propios.

Puedes usarl os por ejenplo para conprobar bases de datos (archivos txt por ejenplo).
Puedes usar | as respuestas estandares de m RC, $true y $fal se por ejenplo, pero puede
devol ver | o que quiera

Perdon, perdon, ne ol vidaba una parte fundanmental, para que devuel va un val or debes
usar el comando /return seguido del texto/variables etc..

Ej enpl o:

alias | ogea {
if ($1 == $null) echo -s Faltan paranetros. Usar $l ogea(nick/canal)
el se {
set % ogea.texto $readini mirc.ini |ogging $1
if (%ogea.texto == $null) set % ogea.resultado off
el seif (%ogea.texto == off) set % ogea.resultado off
el se { set % ogea.resultado on }
.timer 1 1 unset % ogea.resultado % ogea.texto
return % ogea. resul tado

}
}

Para usar el identificador que henps creado ($l ogea) usal o asi: $logea(nick/canal).
Lo que hace esto es mirar en el archivo mrc.ini si estas guardando | os nensajes de
canal o nick especificados. Si no especificas paranetros sale un nensaje de error en
st at us.

Yo creo que es facil de entender, pero con |o bien que explico seguro que hay dudas,
pero tranquilos respondo todos los mails que ne envia la gente y mas si es sobre
al gun trabajo o docunento m o
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Cono |1 nkar servidores irc en P10

| nt r oducci 6n

Aqui se explica cono linkar un servidor |IRC creado con mM RC scripting al ircu2.10.x.
ESTE SERVIDOR NO SIRVE PARA QUE OTRCS USUARI OS ACCEDAN A LA RED DONDE LO TENGAS
LI NKADO, sino que sirve para conectar los bots a la red, ya sean bots de juegos,
noticias, debates, servicios de la red, etc. Tu servidor aparecerd cono un servidor
nmis a la lista de Links, recibiras toda la informacion que reciban |os bots que
conectes por el y toda la informaci 6n rel acionada con |a red, Jupes, Splits, Wall Ops,
etc.

En |los ejenplos se usan servidores inventados, excepto el servidor a |linkar que se
uso servidores de la de Univers para que se entienda nejor y de pasada hacer un poco
de publicidad (tanpoco | es hace falta).

KaT fue (al nrenos eso tengo entendido) el priner espafiol a usar |os sockets en mRC
con la finalidad de |inkar un servidor IRC a una red.

Recom endo visitar ww. bl ackcode. confirc donde podras encontrar addons/scripts donde
linkan servidores a la mayoria de ircds de la redes mas conocidas, estos scripts
tanbi én son bots de servicio de la red, registro de nicks, canales, nensajeria, etc.
La version del ircd ircu2.10.x lo usan la nmayoria de redes espafiolas y otras
i nternaci onal es conb pueden ser: d obal Chat, | RC Hi spano, UnderNet, etc

Trios en P10

En pl0, cuando un usuario entra a través de un servidor IRC, este |o asocia y anuncia
al resto de la red con un trio de letras que le identifica, por ejenplo ATX, en este
trio, la primera letra (A) sienpre es la letra que identifica el servidor |RC por
donde conecta el usuario, las otras dos letras del trio son elegidas al azar. Cuando
| os usuarios realicen alguna accion y recibas informaci 6n de un usuario, en casos |lo
recibirds cono trio de letras o conp nick directanente

Al usar pl0, debes de crear una base de datos donde relaciones los trios con |os
nicks de los usuarios de la red, cuando linkes en servidor IRC te nmandara esta
i nformaci 6n, pero lo que ya es mas dificil es actualizar |a base de datos ya que la
has de nodificar cuando des/conecte un usuario, cuando se realice un gline/kill...

Por ejenpl o, cuando el servidor |inke apareceridn asi |os datos de | os usuari os:

A NCK sarrio 1 948033194 NoD 127.0.0.1 +oiw B] AAAB AAA :mrcb551
A NI CK Dinam ck 1 948033634 oO 1111100 127.0.0.1 B] AAAB AAB : Respl andor
A NICK pakito 1 948035117 sarrio 195.77.120. 10 DDTXgK AAE :1nTuDeR ScR Pt UsEr

G osario de la segunda linia (los marcados con un * son | os mas inportantes):

A = Letra del servidor por donde esta el usuario
Di nam ck = Nick del usuario (*)

948033634 = Fecha del dia en formato $ctine

o0 1111100 = ldentd del usuario

127.0.0.1 = Host del usuario

Respl andor = Full Nane

AAB = trio de letras pl0 (*)



Li nkando el servidor |IRC

Para poder linkar tu servidor a otro necesitas el permso de este otro. Si el te deja
i nkar, debe afiadir estas lineas en su ircu2.10.x o el ircd que uses:

H: *:*:nonbre del servidor de bots::

U *:*:nonbre del servidor de bots::

N i p del servidor de bots:claverenota: nonbre del servidor de bots::

Cip del servidor de bots:claverenota: nonbre del servidor de bots::clase

Por ejenplo, si lo linkas a un ircd que esta en tu ordenador:

H *:*:Gawkid. Univers. Org::

U *:*: Gawkid. Univers. Org::

N 127.0. 0. 1: OpenAccess: G awki d. Uni vers. Org::

C: 127.0.0. 1: OpenAccess: G awki d. Univers. Org: : 2

Una vez el admnistrador del otro servidor haya afiadido estas lineas a su ircd,
podréas l|inkar sin problemas. Donde se indica el servidor IRC, sienpre va el nonbre de
tu servidor (sienpre el m sno nonbre).

Prinero de todo debes tener muy claro el tema de los trios en pl0. Debes configurar
unas opciones en algunas variables (no hace falta usar variables, pero asi |o veras
mas claro en el ejenplo) para poder |inkar el servidor correctanente:

Y%server.name = Nonbre del servidor IRC, G awkid. Univers.Og
Y%server.start El $ctine de cuando iniciaste el mRC

Y%server.letra Letra para tu servidor IRC, T

%erver.info = Descripcién/utilidad del servidor, Servidor de pruebas
Y%server. password = Password renpto de acceso al servidor, OpenAccess

GhoNE

Li nkar el servidor s6lo consta de dos lineas, PASS y SERVER Prinero debes conectar
con el servidor mediante el comando SockQpen, |uego debes esperar que verifique |la
conexi 6n (On SockQpen) y cuando conecte enviar informaci6n con el comando SockWite.
Una vez enviada la informaci 6n (PASS y SERVER), pueden pasar 2 o 3 mnutos sin
reci bir informaci 6n al guna, |uego puede pasar que |inkes perfectanmente o no.

/ sockopen servpersonal Xonix. Univers.(O g 6667

on 1: SockOpen: servpersonal : {

if ($sockerr > 0) { echo -s no se pudo conectar :( | return }

echo -s conectado... abriendo conexi 6n server-server...

sockwite -nt servpersonal PASS %server. password

sockwite -nt SERVER %erver.name 1 %erver.start $ctine P10 %erver.letra $+ D
$+ Yserver.info

}

Conect ando Bot s

A través del servidor que has |inkado pueden conectar bots por ejenplo, para hacerlo
utiliza este comando con estos paranetros (los nodos de usuari 0 no son necesari 0s):

/sockwrite -tn servpersonal T N Karawicx 1 S$ctine Serv Kara.Wcx +okid DDNSca TAS
:Servicios de la red

G osari o:
T = Letra del servidor (ya la configuraste al linkar el servidor)

Karawi cx = Nick del Bot



Serv = ldentd del bot
Kara. Wcx = Host del bot (Mask: Serv@Xara.W cx)
+okid = Modos iniciales del bot

+0 = IrcQp, sin password ni nada :)

+d

No pueden echarl o de ningun canal (Usuario protegido)
TAS = trio de letras, la prinmera letra (servidor) es fija, las otras puedes elegirlas

:Servicios de la red = Full Nane del Bot

Envi ando y reci bi endo nensaj es por querys

Los bots pueden recibir mensajes por query, por |lo tanto debenmpbs poderlos leer vy
procesarl os, por eso |os nensajes |os recibirenos con el comando SockRead hasta aqui
bi en, luego debenbs conprobar si la informaci 6n que recibinmbs es un nmensaj e por query
(PRIVMSG y a que bot o ha recibido. Si recibinbs un nensaje por query apareceria
una cosa asi:

:sarrio PRIVMBG KAS :estas visitando http://sockets.univers.org
G osari o:
:sarrio = Nick del usuario que manda el nensaje
:TAS = El trio de letras del bot que ha recibido el nensaje
;estas visitando http://sockets.univers.org = El nensaje que ha recibido

PRI VMSG = Mensaj e por query

Hasta aqui es facil, pero ahora quizas el bot deba responder con al gun nensaje al
usuari o con informaci 6n o con al gin nensaj e de error. Para poder mandar un nensaje a
usuari o debes hacerlo a través del trio de letras el cual desconoces, pero conp sabes
su ni ck puedes buscar en tu base de datos el trio de letras. Una vez hayas averi guado
el trio de letras debes enviar el nensaje asi:

/sockwite -tn servpersonal TAS PRI VMBG AAA : Error >> Comando desconoci do!

G osari o:
TAS = trio de letras del bot que enviara el nensaje
AAA = trio de letras del usuario a enviar el nensaje
:Error >> Comando desconoci do! = Mensaje a enviar

| nf ormaci 6n del servidor

Los usuari os pueden solicitar informaci 6n sobre un servidor | RC cuando quiera con | os
comandos version, adnmn, etc. lo interesante es responder a estos eventos raw tal vy
conp haria un servidor IRC real. Sb6lo has de conprobar |a informaci 6n que reci bes con
el evento On SockRead y procesar la informaci 6n. Mra este ejenplo:



on 1: SockRead: servpersonal : {
sockread %ervpersonal
readi ng %er vper sonal

}

alias reading {
if ($2 == ADMN) {
/ sockwrite -tn servpersonal
/ sockwrite -tn servpersonal
/sockwrite -tn servpersonal
/sockwrite -tn servpersonal

256 TAQ : Admini straci 6n de Info.Univers.Og
257 TAQ : I nformaci 6n de Info. Univers.Og
258 TAQ : Servidor | RC de pruebas

259 TAQ :F. Sarri 6 <sarrio@nivers. org>

— -

}
el seif ($2 == VERSION) {
/sockwrite -tn servpersonal T 351 TAQ : Ejenplo de servidor |RC de
http://sockets.univers.org - v1.0

}
elseif ($2 == TIME) { /sockwite -tn servpersonal T 391 TAQ: $+ $fulldate }
}

d osari o:
TAQ = El trio de letras del nick que solicito ADM N VERSI ON
T = La letra de tu servidor IRC
NOTAS: Has de averiguar el trio de letras del nick que solicito la infornacidn

buscando en tu base de datos. El nunero que hay después de "T", es el nUnero raw que
devuel ve | a informaci 6n

Ej ecut ando conandos

Puedes ej ecutar comandos con el servidor, conob canbiar nodos de un canal, etc..
da op: /sockwite -tn servpersonal T M #univers +o0 AAB

banea: /sockwite -tn servpersonal T M #ayuda_scripting +b *!*@:ilallonga.telefonica.com
envia wall ops: /sockwite -tn servpersonal T WA : Mensaje Wall Qps a toda la red

Y con | os bots tanbién claro..

topic: /sockwite -tn servpersonal TAS T #canal :Visita http://sockets. univers.org

canbi ar nodos: /sockwrite -tn servpersonal TAS M #canal +nsintp
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Uso de | os TABs en D al ogs

| nt r oducci 6n

Antes de enpezar a |leer esto, debes tener ciertos conoci m netos sobre dial ogs, si no
los tienes visita el apartado curso de scripting de ww. ayuda-irc.net, donde
encontraras dos docunmentos muy conpletos sobre |los dialogs escritos por EsTePaRi O y
TeMpEsT.

Los TAB, son |as pestafias por las cuales puedes ver diferentes ventanas de
configuraci 6n. En una sol a ventana puedes |l egar a tener nuchi smas opci ones graci as a
| os TAB.

Tab Contr ol

Para afiadir diferentes pestafias TAB, debes neter esto en |a tabla del dialog:

Sintaxis: tab "texto", id, x y wh

Ejenplo: tab "n', 1, 5 5 100 90

texto: el texto que aparece en |a pestafa

id: el nanmero de I D del TAB (no puede repetirse el id)

x: distancia desde |a izquierda del nonitor (en pixels)

y: distancia desde | a parte superior del nonitor (en pixels)
w. tamafio horizontal (en pixels)

h: tamafio vertical (en pixels)

Cuando ya hayas introducido un TAB, en |os que vengan a continuaci 6n no hace falta
gue especifiques el tamafio y | as coordenadas de | os TAB. Por ejenplo:

tab "nt', 1, 5 5 100 90
tab "I", 2
tab "R", 3
tab "C', 4

Cada pestafia TAB, tendra sus opciones, por eso al introducir un "edit" o cual quier
opci 6n debes especificar el nunero de TAB donde debe ir, en caso contrari o apareceria
en todos los TAB. Mra este ejenplo:

button "mis for ... ;)", 11, 30 50 50 24, ok tab 1
button "I is for Internet", 12, 30 50 50 24, tab 2
button "R is for Relay", 13, 30 50 50 24, tab 3
button "Cis for Chat", 14, 30 50 50 24, tab 4

Puedes sel ecci onar un TAB usando el conando did, de forma que pul sando en un nenu o
un boton del msno dialog, puedas saltar a otra pestafia TAB. Este es el comando con
sus paranetros:

Sintaxis: /did -fu dialog id-tab



Ejemplo: /did -fu dial og69 22

Con el identificador $dial og puedes saber que TAB esta utilizando en ese nonento:
Sintaxis: $di al og(di al og).tab
Ej enpl os: $di al og(di al 0g69).tab

Este docunento es nmuy corto y explica muy poca cosa, pero sO6lo va destinado a
explicar |as novedades en |los dialogs a | os usuari os que dom nan | os dialogs y aun no
conocen esta funcion tan util.
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PUERTOS TCP | NTERESANTES

21
23
25
53
59
79
80
110
113
119
135

Puertos recopil ados por

FTP
Tel net
SMIp
DNS
DCC I P
Fi nger
HTTP
POP3

| dent d
News
W n NT

[ SaRRi O

WWW. sarrio.org -

110
139
1080
6667
8080
12076
12345
21554
20034
40426

adm n@arrio.org

POP3
Net Bi os

W nGat e

| RC Server
Proxy HTTP
Qaner

Net Bus
GrlFriend
Net Bus 2
Par adi se



SCAN DE CLONES MEDI ANTE | AL

Primero vampbs con conceptos basicos. El klon es na nmenos ke un usuario con dos
conexiones a un server o una red de servidores, usea dos usuarios con la msnma
direccion. Podenbs usar mnuchas tecnicas, yo prefiero usar la $ial porke es lo mas
rapi do al nonmento de aplicarlo.

Tanbi en podenps usar el comando /who pa hacer el scan de cl ones

Pero es algo lento, asi ke vanpbs por $ial, la sintaxis es:

$ial (mask , nunero_de usuario) [ .nick / .user / .host / .addr ]

Antes ke eso... la ial se encarga de al macenar todas |as direcciones de |os usuarios
ke esten en los canales ke tu te encuentras (Internal Address List). Bueno, esto |lo
debenos actualizar cada ves ke entrenbs a un canal usando el comando /who. Con eso ya

tendrenos al macenadas en el mrc las direcciones, y de ahi en adelante se seguira
actual i zando a nedi da ke entren o sal gan | os usuari os

Su uso...

$ial (mask , numero_de_usuario) [ .nick / .user / .host / .addr ]

nunmero_de usuario : nos referinos a la lista de nicks, siendo de esta nanera el
nunero uno, el ke se encuentre al principio de esta lista. Cono ejenplo, usare
esta direccion.. pepitoluserid@?27.0.0.1. Un ejenplo entonces de $ial, seria:

Si usanpbs esto: $ial (*!'*@27.0.0.1,1)

Nos devol vera conmp respuesta: nick!userid@?27.0.0.1
Asi m sno aplicanos | as propi edades
Si usanpbs $ial (*!'*@27.0.0.1,1).nick... nos devolvera el nick del usuario
OGro $identidicador ke deberempbs usar es el $nick. $nick, trabaja de la siguiente
manera. .. $nick( #canal , nunmero_en_la_nicklist ). E enplo, si escribinos... echo -a
$ni ck(#scripting,1l) , nos devolvera CEK, y asi seguidanente..
Y tambien usarenps el identificador $address. El $address tralaja de la siguiente
manera: $address(nick , tipo). Esta claro no? el tipo se refiere a conp nos nostrara
la direccion. Por ejenplo, si escribinbs echo -a $address(nick,2) nos devolvera
*1*@1. arraki s. es.
Tanto cono al identificador $ial, conp al identificador $nick... si en e
nunero_de la nicklist le pones un 0... este devolvera el valor total de | os usuarios
ke estenps buscando. Por ejenplo..
Si usais echo -a $nick(#scripting,0) tendrenps el nunmero total de usuarios dentro de
este canal, en este caso hay 10 usuarios en el canal #scripting. Ok, entonces,
teni endo estos conceptos claros, nos vanos de |l eno al scaneo.
Para hacer un scaneo en canal es, podenos usar tanto $ial conp $ial chan
Cual es la dieferencia?
$ialchan se refiere a un canal especifico en canbio $ial, nos guarda informacion

gl obal de todas |as direcciones puede ser ke haya otro ususario con un clon en otro
canal y de casualidad tu tanbien estes en ese canal..



Entonces tendras problemas con el who, conviene ponerlo al nomento ke entras al
canal. En un on 1:join y haces un group... donde lo activas... y le nmetes un halt al
raw correspondi ente pa ke no te salga la lista enera de nicks en el status claros |os
i dentificadores?

Bueno, hasta aki es la prinera parte..

Lo prinero ke harenmpbs es tener nuestras varialbles en cero y hacenbs un bucle para
iniciar el scan

kl on {
say Ruscando cl ones en #cana
unset %l ones. *

Nos aseguranps de tener las linpias las variallles para ke no hayan errores en |la
buskeda. Gk, ahi tenenbs nuestras variables linpias, |uego debenbs asegurarnos ke el
ni ck ke vanbs a procesar exista

if ($nick(#, %l ones.num == $null)

%l ones. num sera el contador de |la nicklist

El ejenplo anterior se traduce a if ($nick(#scripting,1) == $null)

Ent onces. . .

if ($nick(#, %lones.num) == $null) { say fin de | a RBuskeda | unset %l ones.* | halt }
Si el nick ya no existe se parara |la busqueda... caso contrario... seguinos ahora.
debenbs asegurarnos ke el nick ke estanpbs procesando, no | o hayanps visto anteriornte
(suip), para esto .. al final del scaneo al nacenarenps la ip... eso | o venos despues

i f ($address($nick(#, %€l ones.num,2) isin %lones.ip) { goto start }

Entonces, si el nick, ke estanmps viendo, esta en |o ke ya tenianps... volvera el scan
al principio... para pasar al siguiente nick

Gk, ahora viene el uso de $ialchan. Conp sallenmps, este tiene todas |as direcciones
al macenadas... de manera ke si escribinps $ialchan(123.123.123.123, #canal,0) nos
devolvera el nunero de todos |os usuarios ke esten conectados con la msma ip

ej enpl o:
i f ($ial chan($address($ni ck(#, %l ones. num,2),#,0) > 1) {

Si escribinos esto... echo -a $ial chan($address($ni ck(#scripting,1),2),#,0) nos dira
ke solo hay un usuario con esa direccion... Bueno en el ejenplo |lo traducinos... ke
si el valor de la ip botado por $ialchan es mayor a “1”, entonces tenenos ke el
usuari o tiene clones.

A continuacion... debenos iniciar un bucle para la ip ke estabanos chekeando para
eso, usarenos dos %ariables... ke deberenps volverlas a cero, cada ves ke usenos
este pekefio bucle... ya ke se |lo usarenps cada ves ke nos topenbps un usuario con

cl ones. Entonces segui nos. ..



:clon

i nc %l ones. user. num

i f ($ial chan($address($ni ck(#, %l ones. num, 2), #, %l ones. user.num) !'= $null) {
Recor denps ke usanpbs esta |inea para saller si tenia mas clones el usuario..
$i al chan($addr ess($ni ck(#, %! ones. nun), 2), #, 0)

Ahora ya no usarenos el ultinbp cero, sino ke iremps aunentando para saler |la
di recci on especifica

%l ones. user.num sera |l a variable ke |Ilevara el numero ke tenga asignado el usuario
de acuerdo a la nicklist

i f ($ial chan($address($ni ck(#, %l ones. num, 2), #, %l ones. user.num) !'= $null) {

Si el valor, osea si el usuario no es $null, osea ke existe...entonces, al nacenanps e
ni ck en una vari abl e

%l ones. ni ck = %l ones. ni ck
$i al chan($addr ess($ni ck(#, %l ones. nunm), 2), #, %l ones. user. nun) . ni ck

Recordenps ke si a $ial chan($address($ni ck(#, %l ones. num, 2), #, %l ones. user.num le
poni anbs .nick al final nos devolvia el nick... (una de |la propi edades de $ial chan)
entonces, estarenos alnmacenando el nick del usuario clonado en I|a variable
%! ones. ni ck

goto clon

Vol venbs nuevanente al punto :clon para seguir viendo si eske el wusuario tiene mas
cl ones

}

Logi canmente, si es ke el wusuario no tenia nmas clones, se saltara esas lineas y
segui nos con el siguiente comando

say %l ones.nick ( $+ $renove($address($ni ck(#, %l ones. nun), 2),*!1*@ $+ )

Aqui entonces se avisara en este caso a |la ventana actica |os clones del usuario con
su ip entre parentesis la direccion ke bota es en este formato |[|ogicanmente

*1*@27.0.0.1. Asi ke conb no ne interesa el nick, ni el user.. lo kito usando
$renove.
&, conp ya henos chekeado esta ip, con todos sus clones ke pueda tener... debenos

al macenarl a en al guna vari al3l e para ke despues no vallanos a chekiar la msm ip..

%l ones.ip = %l ones.ip $address($ni ck(#, %l ones. nun), 2)

Cerranmbs el bucle con un } y luego nos vanpbs al principio para seguir con el
siguiente nick de la nicklist... goto :start y si es que el nick ke sigue ya | o henos
procesado junto con sus demas clones... | o sabrenps porque su ip estara al macenada en
la variable %l ones.ip.

Conp venos, el scan, es un gran bucle, ke ira procesando nick por nick, de acuerdo a
Sus ips... se ven conplicados los identificadores... pero no lo es... es |logica..

Docunmento escrito por S| k™riO (Zyker) - http://krakatau.cjb.net - zyker @sa. net




CODI GOS RAW

| nt r oducci 6n

Para kien no este habituado al uso de los valores RAW aclaro ke para usar estos hay
ke seguir la msma estructura de progranaci 6n ke cuando progranmanos cual kier tipo de
renotes, eso si, es conveniente hacerse un archivo IN especifico para | os RAW por
ej enpl o RAW I NI

¢cQUé son | os val ores RAW?

Los cddi gos RAWsirven para identificar |as respuestas ke nos nmanda el servidor ante
un comando ej ecutado, por ejenplo, cuando ponenos /whois <nick> , si resulta ke ese
tal <nick> no esta en este nonento conectado al irc-servidor, el servidor nos
devuel ve un nensaje tal ke "NO SUCK NI CK NAME', pues bien, ese nensaje ekivale al
numero RAW 401, y sabi éndol o podrenpos nodificar ese nensaje para ponerlo a nuestra
forma y afadirl e conmandos ke nejoren nuestro script.

¢.COnb se usan?

Una utilizaci 6n bastante comin ke se le da a | os RAWes para traducir |os nensajes ke
el servidor nos devuelve en ingles al castellano, ahora verennos conp hacerlo. Hay
ciertos RAW ke los tratarenos por el contenido, es decir nos devolvera un val or por
ej enpl o una pal abra o un nunero.

Y tanbién hay otro tipo de RAW ke los tratarembs de forma mas sinple, es decir
sencillamente SI o NO si el servidor nos manda ese codigo RAW significa ke es
cierto, si no, sera ke no hay esa informaci6n o es falsa, un ejenplo de este ultino
tipo es el cdédigo RAW 313 ke nos manda el servidor cuando hacenps un whois a un
| RCop, si nos | o devuel ve danps por hecho ke es un I RCop, si no, es ke no.

La estructura para manejar estos comandos es bastante sencilla:

raw 314:*: {
<COVANDCS>

}

Ej enpl 0 practico

Ya ke nenciono ese c6digo RAW de | RCop aprovecho para explicar conmb podenos hacernos
un conprobador de Scytale, es decir, conmp conprobar ke el ke tiene el nick Scytal e es
el autentico y no un nmanga-cl aves.

Al gunos pensaran ke valdria con conprobar ke al hacer un whois a Scytal e nos devuel ve
el codigo RAW 313 ke ekivale a status de |IRCop, sin enbargo, aunke no fuese el
autentico Scytale, nos devolveria ese codigo igualnente, pero hay otra forma de
conprobarlo, y es con el nisnmo whois conprobando ke el host del BOT es el ke tiene ke
ser, por ejenmplo, el host de Scytale es theilax.arrakis.es y de esta manera podenps
asegurar ke no | e estanps entregando nuestras claves de autentificaci 6n a un extrafo.

un ejenpl o basico de esto seria:

[ ALI AS]
ConproScy { set %onproscy on | whois Scytale }



[ RAW

raw 311:*: {
if (%onproscy == on) {
if ($4 == theilax.arrakis.es) { echo 4 -s scytale es autentico }
else { echo 4 -s Scytale es Falso }
}
}

raw 318:*: { unset %onproscy }

raw 319:*: { if (%onproscy == on) { halt } }

Tacticas para hacer un buen uso

Ha kedado claro ke con | os RAW podenps hacer nuchos cosas ke son fundanental es para
un script, hay ke distingir dos funciones ke nos facilita el uso de |los RAW por una
parte |o ke nencionaba antes sobre traducir |los nmensajes en ingles del server al
castel l ano, esto es nmuy sencillo, tan solo hay ke ocultar |os nmensajes del server con
el comando HALT y poner nuestro propio nensaje con el comando ECHO, por ejenplo, si
ponenbs en | a secci 6n Renotes- RAW I NI

RAW 306: *: { echo -s A partir de ahora estas AVWAY }

cuando nos ponganpbs en nmodo Away, en vez de salirnos el nensaje: "You have been
mar ked as bei ng away" nos pondra "A partir de ahora estas away".

Pero ese es el uso mas sinple ke podenps darle a los RAW conp henps conprobado con
el ejenplo anterior tiene utilidades mas interesantes.

Para no caer en ciertas tranpas conunes, hay ke hacer una vision general de la
rel aci 6n comando-respuesta de |los RAW por ejenplo, si usas Variables para definir
los RAW tal y comb he hecho yo en el ejenplo de conprobaci6n del bot, no hay ke
ol vidarse de borrar las variables, no seria correcto borrar la variable en el msno
nmonent o ke nos devuel ve el prinmer RAW(311) puesto ke en el caso de ke por casual i dad
el amgo Scy se hubiese caido, se nos kedaria la variable activada, y no es nuy
agradabl e ke cada vez ke hagas un sinple WHO S te aparezca el nensaje "Scytale es
autentico".

La clave esta en relacionar bien todos | os RAWke pertenecen a una m sma respuesta, y
de esta forma ir encadenando uno con otro para conseguir el efecto deseado.

Oro error ke se da a veces es al usar las variables, |os paranetros ke nos devuel ve
el servidor y ke usanps en fornma de $1 $2 $3 etc.. o $1-, ten en cuenta ke cada $1
ekival e a una sola palabra, con ke si al guna respuesta consta de varias palabras y |la
ponenos conmb $3 solo nos saldria la primera, para ke salgan todas |las palabras a
partir del tercer parametro usarianos sinplenmente: $3-

Miuchas veces el servidor nos devuel ve paranmetros de fecha, y lo hace en un formato un
tanto raro, para convertirlo a un formato de fecha entendi bl e, nuchas veces tendrenos
ke usar el comando $ctinme y $asctinme, por ejenplo, cuando venos el topic de un cana
y nos dice la fecha en ke fue puesto podenos configurarlo de |a siguiente manera:

raw 333:*: { echo -a Lo puso $3, fecha: $asctine( $4 ) | halt }



Al gunos cd6di gos RAW

Bl ENVENI DA SERVI DOR

001 Respuesta Bi enveni da Servidor - "Wellcone to..."
002 Respuesta Bi enveni da Host - "Tu host es..."
003 Respuesta Bienvenida Fecha - "this server was created..."

004 Respuesta Bienvenida

AVAY
301 Respuesta Away - "Nick esta away - <notivo>"
305 Respuesta Away - "Dejas de estar Away"
306 Respuesta Away - "A partir de ahora estas Away"
VWHO S
311 Respuesta User

$2 ---> nick

$3 ---> user ident

$4 ---> host

$6 ---> Nonbre "Real" (1% pal abra)
$7 ---> Nonbre "Real " (2% pal abra)
etc...

312 Respuesta Servi dor
$3 ---> Su servidor IRC

313 Respuest a | RCop
$1- por defecto: "<nick> :is an | RC operator"

317 Respuesta idle
$3 --> Tienpo de idle
$4 --> Tienpo de Conexion al server

401 Respuesta Wois - "NO SUCK NITCK..."
Indica ke el nick no se encuentra

318 Fin del Wois — END OF WHO S

319 Canal es en los ke esta el individuo

$3 ---> priner canal

$4 ---> segundo canal

etc... (usa $3- para engl obarl os todos)
VHOWAS
314  Respuesta \Wowas

$2 ---> Nick

$3 ---> User Ident

$4 ---> Host

$6- --> Nonbre "Real "

369 Respuesta Fin del Wowas



WHO

352 Respuesta del who
$3 ---> User Ident
$4 ---> Host
$6 ---> Nick

315 Fin del Wo

TOPIC

331 El canal .. no tiene ningun topic
$2 ---> Canal

332 El topic del canal .. es .

$2 ---> Canal
$3- --> Topic

333 Kien y cuando se puso el topic
$3 ---> Kien | o puso
$4 ---> Cuando | o puso

OTROS

351 Ver si on del servidor
$4
$2

421 El comando no existe
$2 ---> conando erroneo ej ecutado

481 No eres | RCop
482 No eres CP

474 No puedes pasar al canal porke estas baneado
$2 ---> canal donde te pusieron el ban
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| DENTI FI CADORES DE SI MBOLO - TOKENS

¢cQué son | os Tokens?

Pues son unos identificadores de sinbolos nmas conunnmente || anmados Tokens. El uso de
sinbol os en scripting puede ser el grupo de identificadores mas dificil de e
archivo de ayuda, pero sin duda una de |as nejores herram entas para el scripting.

Si quieres aprender a entender estos identificadores esta charla te ayudard en tus
probl emas o dudas que tienes sobre ellos. En algun tienpo, Espero que esto te ayude y
te venga la inspiraci on para que conencen a tener sentido | os tokens para ti.

Un TokEn es tan inportante comp un $parm Cada palabra de cada frase en este
docunmento podria considerarse un Token de la frase. Cada ToKen es separado por un
espaci 0. Por supuesto, cada frase podria considerarse un ToKen y separada por |os
espaci os.

Basi canmente, un ToKen es cual quier cosa en un conjunto de datos que puede encontrar
al guna narca con | a que separar al go, nmuchos conb | os espacios y | os periodos separan
|l os datos en |las frases de sentencia y parrafos.

Los Token tienen cono base |os separadores, cono dije antes,estas palabras son
separadas por un espacio. Para contar |os identificares Tokens que querenps usar cono
separador, usanos el $asc () del separator
Se pueden determ nar usando //$asc(.) por ejenplo:

El $asc() de "." es 46.

El $asc() de "!" es 33.

El $asc() de "espacio" es 32.

El $asc() de "@es 64.

Estos se usan frecuentenmente en ml RC codificando con sinbol os. Veras al gunos de estos
en | os ejenpl os siguientes:

Ora cosa que nosotros debenps contar el identificador Token es qué la posicion

Token con |l a que nosotros querenos trabajar. Esta sinplenente se denota en la forma

de nanmero, conb 2 o 4. Veras esto tanbién en | os ejenplos siguientes.
$gettok(texto, N, O

Da el sinmbolo N en el texto.

$gettok(a.b.c.d.e, 3,46) da c
$gettok(a.b.c.d.e, 9,46) da $nul

Puedes tanbi én especificar el rango de sinbol os:

$get t ok(a. b.
$get t ok(a. b.

, 46) da el segundo sinbolo entre b.c.
4, 46) da el sinbolo 2 a través de 4 b.

c.d.e,2- d.e
c.d.e,2- c.d
El ToKen més usado es $gettok. Uso $gettok bastante un nmonton de veces en ni codi go,
conb ne permite a" tirdon "datos especificos que quiero desde un grupo mas grande

de datos. Hace exactamente | o qué su nonbre inplica, consigue un sinbolo.

En este ejenplo, conp en todos |os demas, se usa $fulladdress conmp |a cosa nosotros
consegui renbs sinmbolos. Conp ejenplo, $fulladdress suponenbs que sale "Foo
bar @pp. sum con'. Este va a ser el usuario de IRC en ms ejenplos. Su nick es Foo
su ident es la bar y su direccio6n es ppp.sumcom



Ahora aplicanmps un $gett ok

Suponga desde esto hacer creer direccion, Busqué para al gunos de razén para que se
eval uaran |la sum com parte de esta direcciodn

Podr i anmbs querer hacer algo asi conpo esto:

set %ddy $ful | address
set Usite $gettok(%ddy, 2,64) --- en esto sale ppp. sumcom
%lomai n = $gettok(¥site, 2,46) $+ . $+ $gettok(U%ite, 3,46) --- en esto sal e sum com

Vanos a ver que realiza el ejenplo anterior ya que puede que no haya tenido ejenplo
pera ti. La 1% cosa que hice era el set %ddy. Este es sinplenmente el $fulladdress
de Foo! bar @pp. sumcom Luego usé esta variable conb los datos para conseguir
sinbol os desde en m proxi no comando

Pongo un $gettok sobre %ddy, pido el segundo (el 2) sinbolo que es separado por "@.
La $asc() para "@es 64, y la razon |la declaracion termna con 64. Todo junto lo mra
cono esto: $gettok (%ddy, 2,64) . Esto se |lee conmpb: consigue el segundo Token desde
%ddy que es separado por @ Si mras el ejenplo de la direccion, veras que |os
segundos datos después del @ es desde luego ppp.sumcom tan %ite es el set a
ppp. sumcom Este estd cerca de |o que he querido hacer, pero no |lo bastante, tanto
que hago otro $gettok sobre ello. Este tienmpo pido el segundo y tercero ToKeN desde
el U%ite.

El segundo ToKeN es "sum' y el tercero es "conf. Produzco un dom ni o agregando en el
“." rendir sumcom Por supuesto, 46 es el $asc() de "." y la razon el $gettoks
term na con 46

Una nota final aqui

Si trabajas con el texto "M RC is an excellent IRC client" y lo Gnico que quieres
coger es la 32 428 y 52 palabra, debes usar $gettok($l-,3-5,32), que devuelve "an
excellent IRC'.

O si trabajas con "Foo! bar @pp. sum con' todavia, entonces para recobrar sinplenente
" Foo! bar @pp. sunt’ deberias usar $gettok ($fulladdress, 1-2,46).

Si te confundes, trata de releerlo una vez mas .Si no, entonces |lee algo nmas sobre
los ToKeNs y deja confundirte, intentalo con otro ToKen

$rent ok(t ext o, si nbol o, N, )
Borra el sinbolo N conparado en el texto

$rentok(a.b.c.d, b, 1,46) devuelve a.c.d
$rentok(a.b.c.d, e, 1,46) devuelve a.b.c.d
$rentok(a.c.c.d,c, 1, 46) devuelve a.c.d

$rent ok trabaja mucho conop $gettok, excepto se usa para quitar datos seguros desde su
input. Tan, en el lugar de un ToKeN posicion conbo 2 o 4, contanps $rentok el texto
real que querenops quitar. A excepcion de esta distincidn, es idéntico en |a sintaxis.
El dejar de aplicar el ejenplo de direccidn. Quitarenns desde Foo! bar @pp. sum com el
ToKeN "sunf'.

Podria mrar este ejenplo:

set %ddy $ful | address --- saldria Foo! bar @pp. sum com
set %modi fy $rent ok(%ddy, $gett ok( %addy, 2, 46),46) --- saldria Foo! bar @pp. com



Veanos que hizo el ejenplo. Coloqué un $fulladdress a %addy. Entonces apliqué una
$rentok a ello, queriendo quitar la parte "sunf desde ello. %ddy es el aporte a
$rentok. Usé un $gettok para conseguir |la palabra "sunt para el contar $rentok que
quise quitar, y entonces contd $rentok el ToKeN para quitar era separado por periodos
(46) .

$i nst ok(texto, sinbol o, N, O
Inserta sinbolo en la posicién N en el texto, incluso si existe en el texto.

$instok(a.b.d,c,3,46) da a.b.c.d

$instok(a.b.d,c,9,46) da a.b.d.c

El ToKeN que tengo aun para encontrar un uso es $instok, pero su uso es sinple
suficiente. Mete sinbolos en la nmsma manera que $renmtok los quita. Veanbs a un
ej enpl 0. Nosotros neterenps el sinbolo "test" en el ejenplo entre "sum' y "cont

Nuestra direcci 6n fal sa entonces sera Foo! bar @pp. sumtest.com

set %ddy $ful | address --- saldria Foo! bar @pp. sum com
set %oddaddy $i nstok(%addy, test, 3,46) --- saldria Foo! bar @pp. sumtest.com

Notara un parametro extra al $instok proceso. Yo doy lo el aporte de %ddy, |a prueba
para agregar de "test" , la posicién quise que agregara a de 3, y |los separadores de
los ToKeNs de 46 (periodo). $instok necesita toda esta que informacion para que
trabaje correctamente: agregue a blah, qué, donde, y seperado por qué (la idea
basi ca) .

$addt ok(t ext o, si nbol o, O
Afade un sinbolo al final del texto pero solo si no esta.

$addt ok(a. b. c, d, 46) devuelve a.b.c.d
$addt ok(a. b.c.d, c,46) devuelve a.b.c.d

$addt ok es un ToKeN . Puede ser atil en crear una variable que es una |lista de cosas
gque crece conb inputs se gana (quiza nicks etc). Tiene la propiedad bonita de
conprobar para ver si qué se estda agregando y si existe 1o que se esta
agr egadando( ni ngunas duplicaciones!). Si no existe ya, el sinbolo se agrega al final
del ToKeN anterior. Doy el ejenmplo de agregar "Test" a nuestro ejenplo usando
$addt ok.

set %ddy $ful | address --- saldria Foo! bar @pp. sum com
set %dit $addt ok(%addy,test,46) --- saldria Foo!bar @pp. sum comt est

(conb un ejenplo adicional que nuestra que no esta siendo duplicando su funcidn,
consi derando este ej enpl 0)

set %ddy $ful | address --- saldria Foo! bar @pp. sum com
set %dit $addt ok(%addy, sum 46) --- saldria Foo! bar @pp. sum com

$f i ndt ok(t ext o, si nbol o, N, C)
Da | a posicion N conparando el sinbolo en el texto.

, 1, 46) da 3

$findtok(a.b.c.d, c
c.d, e, 1,46) da $nul |

$f i ndt ok(a. b.

Si  especificas cero para N, da el nunero total de sinbolos conparados. Oro
ToKeN, nunca tenido que usar el $findtok, aunque su uso esté parecido al resto y mas
bien facil de conprender. UWbica la posicidn de un ToKeN en datos, y devuelve su



posici 6n numérica (ie 3 0 5). Dejar ubicar la posicién de "com' es nuestro ejenplo
de direccion.

set %ddy $ful | address --- saldria Foo! bar @pp. sum com
set %heck $findtok(%ddy, $gettok(%ddy, 3, 46),46) --- saldria 3

Yo usé un $gettok que devuelve "coni' en el lugar de sinplenente agregando | a pal abra
"com para recordar que estos pueden conbinarse cuando su trabajando con el aporte
gue es desconoci do. Nosotros sabenbs qué la direccidn es y donde cosas son, pero en
| RC codificando, nosotros no tenenps ese lujo. Frecuentemente toma muchas cosas
juntas para producir | os resultados nosotros querenos.

$r ept ok(t ext o, si nbol o, nuevo, N, O

Reenpl aza el sinbolo N conparado con un nuevo sinbol o.

$reptok(a.b.c.d, b, e, 1, 46) devuelve a.e.c.d
$reptok(a.b.c.d, f,e, 1, 46) devuelve a.b.c.d
$reptok(a.b.a.c,a,e,2,46) devuelve a.b.e.c

$reptok es de los ultinps ToKeNs di sponi bl es para mani pul ar datos. Este reenpl aza un
ToKeN con otro ToKeN diferente. No es usado anplianente en nmas scripting, pero
explico sinplemente para que sea conpleta esta charla.Usa la msnma sintaxis.
Reempl azarenos el ToKeN "sunt con el ToKeN "m ne".

set %ddy $ful | address --- saldria Foo! bar @pp. sum com
set 9% ind $gettok(%ddy, 2,46) --- saldria sum
set %ew $rept ok(%addy, % i nd, m ne, 46) --- saldria Foo! bar @pp. m ne. com

Aconti nuaci on muestro otros ToKeNs que son de la msnma sintaxis de | os cual es os dejo
a vosotros plena el eccion y pruebas para que veais | o que habeis aprendi do.

$del t ok(texto, N, C
Borra N del texto.

$del tok(a.b.c.d, 3,46) da a.b.d
$mat cht ok(si nbol o, cadena, N, C)

Da el sinbolo contenido en | a cadena especifi cada.

$mat cht ok(one two three, e, 0, 32) devuel ve 2
$mat cht ok(one two three, e, 2, 32) devuel ve three

Si especificas cero para N, da el namero total de sinbol os conparados.
$put t ok(text o, sinbol o, N, O
Sobreescribe el sinbolo N en el texto con un nuevo sinbol o.

$puttok(a.b.c.d, e, 2,46) devuelve a.e.c.d
$wi | dt ok(si nbol os, *cadena, N, O

Da el sinbolo N conparando conodi nes en | as cadenas.

$wi | dt ok(one two three, t*, 0, 32) da 2
$wi | dt ok(one two three, t*e, 1, 32) da three

Si especificas cero para N, da el namero total de sinbol os conparados.

Docunment o escrito por Flubbers para el canal #Scripting



MAS | NFORMACI ON

Este largisinm docunmento es una recopilacién de |os docunentos de |la web del canal
#Ayuda_|I RC de i RC-H SPANO y las charlas del canal #Ayuda_Scripting de la msma red.
O ros han sido extrai dos de |a web dedicada a | os Sockets en m RC

Encontraras nas infornmaci 6n sobre m RC Scripting en...

#Ayuda_l| RC — www. ayuda-irc. net

Sockets en m RC — www. sarri 0. org/ sockets

#Ayuda_Scripting — ww. scripting.es.org

#100Scripts — http://100scripts.islaweb.com

Chevalier’s Wrld — ww. guitarra.net/irc

ukKBoT & web de KaT — www. bl ackcode. comirc

En ingles...

Hawkee — www. hawkee. com

Mrc.net — ww. mrc. net

X-Calibre — wwv. xcal i bre. com

m RCX — www. mi rcx. com

m RC Scripts — www. mircscripts.com

Est os docunent os han sido recopil ados por [SaRR

adm n@arrio.org - sarrio@ltecomes - ww.sarrio.org -




